ΜΕΟΗΨ/ΑΚΗΙΟΚ-- 
ΑΝ μηδό1υ 


9ΟύΝΡ ΑΝΟ 


ΕΑ ΕΙΕΑ ΦΟΟςΕ 


ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΊΙΙ 
ΜΑΧΙΜΙΜ 6ΑΗΝΑΑΕ 
ΕΑΕΙΕΑΘ5 
ΘΙΡΕΗ ΘΤΒΕΕΤΕΙΘΗΤΕΒ 
ΡΙΝΟ ΒΙΝΙΞ ΔΟΟΟΕΒ 
υΒΒΑΝ ΘΤΗΙΚΕ 
ΑΝΙΜΑΝΙΑΟΣ 
ΒΟΒΒΑ ΑΝΟ 595ΤΙΧ 
ΡΒΑΘΟΝ 
ΝΒΑ ΑΙ ΙΝΕ 95 
κιοκ ΟΕΕ 3 
ΚΑΝΝΑΞΑΚΙ ΘΙΡΕΒΒΙΚΕΣ 
ΙΑΝΝΜΟΝΝΕΗ ΜΑΝ 
ΙΕΤΗΑΙ ΕΝΕΟΒΟΕΒΗΡΘΣΖ 
ΙΙΟΝ ΚκΙΝα 
Ι05Τ ΝΙΚΙΝΑΞ 
ΜΕΘΑ 9ΝΝΙΝ 
ΡΒΟΒΟΤΕΟΤΟΒ 
ΒΑΟΌΙΟΑΙ ΒΕΧ 
ΒΙΡΕ ΟΕ ΒΟΒΟΤ5 
ΘΗΑΩ ΕΙ 
ΘΗΙΝΙΝΑ ΕΟΗΟΕ 2 
ΘΝΟΟΚΕΒΗ 
ΦΟΝΙΟ ΑΝΡ ΚΝυΟΚΙΕ5ς 
ΞΡΑΗΚΡΤΕΒ 
ΘΤΗΕΕΤΕΟ ΟΕ ΒΑΩΕ 38 
ΤΙΝΥ ΤΟΟΝΣ5 ΑΟΜΕ 9ΤΑΒ 
ΖΕΒΟ ΤΟΙ ΕΒΑΝΟΕ 
ΖΕΒΟ ΚΑΜΙΚΑΖΕ 5Ωυ1ΒΕΙ. 
ΜΗ ΝΟΤΖ 
ΕΑΗΤΗΝΝΟΒΜ υΙΜ 


3 95 


ια. 


ΜΑΧΙΜΟΜ ΟΑΒΝΑΘΕ 
ΙΙΟΝ ΚΙΝΑ 
ΝΟΒΟΑΝ ΑΡΝΕΝΤΟώΒΕ 
ΥὐΒΑΡΘΡΙΟ ΡΑΗΚ2 
κιοκ ΟΕΕ 3 
ΙΕΘΕΝΟ 
ΜΙΕΗΤΥ ΜΑΧ 
ΝΒΑ 95 
ΝΒΑ «ΑΜ 
ΡΙΒΑΤΕΣ ΡΑΗΚ ΝΝΑΤΕΒΗ 
«ΡΙΤΕΑΙΙ. 

ΒΕΝ ἃ 5ΤΙΜΡΥ ΤΙΜΕΝ/ΑΗΡ 
ΘΕΑΩυΕΡΤΟΘΝ 
ΞΗΑΩ Ευ 
ΘΡΑΗΚΡΤΕΒ 
ΘΡΕΕΟΥ ΑΟΝΖΑΙΕΣ 
ΘΙΡΕΒΗΜΑΝ 
ΘΥΙΝΕΘΤΕΗ Δ ΤΝΕΕΤΥ 
ΘΥΝΡΙΟΑΤΕ 
ΤΗΕ ΘΗΑΘΟΝ 
«ΤΙΝΥ ΤΟΟΝΕΡ ΥΝΙΙΡ ΑΝΟ ΥΝ/ΑΟΚΥ 
ΝΗΙ. ΗΟΟΚΕΥ 95 
ΥΙΒΤΟΑΙ ΒΑΗΤ 
ΑΒΤ ΟΕ ΕΙΑΗΤΙΝΑ 
ΘΗΡΕΗΒ ΜΟΗΤΗ 


ΡουβιΕ ΡΒΑΘΟΝ 5 
ΕΑΕΙΕΑ ΘΟΟΟΕΒ 
ΗΟΜΑΝ5 
ΝΒΑ «ΑΜ 
ΘΗΡΕΒ ΒΑΤΤΙ Ε ΤΑΝΚ 
«ΦΙΜ ΟΙΤΥ 
ΞΤΑΒ ΜΙΝΑ 


ΙΙΟΝ ΚΙΝα 
ΞΟΝΙΟ ΙΝ ΤΗΙΡΡιΙΕΤΗΟυΒΙΕ 
ΑΌΡΑΜΣ5 ΕΑΜΙ Υ 
Ρουβι Ε ΡΒΑΑΟΝ 
ΝΒΑ «ΑΜ 
ΘΕΝΡΙΒΙ Ε ΘΟΟΟΕΒ 
ΝΟΒΙΡ ΟΡ υ8Α 94 
ΒΟΒΟΟΟΡΝ.5. ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ 
ΡΕΤΕ ΘΑΜΡΒΑΡ ΤΕΝΝΙ5 
«ὈΥΝΑΜΙΤΕ ΗΕΑΌΥ 


Ε1 ΝΟΒΙΡ ΟΗΑΜΡΙΟΝ ΕΡΙΤΙΟΝ 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΟΒΝ 
ΒΙΑΟΚΗΟΙΕ ΑΞΦΑΟΙΤ 


5ου ΘΤΑΒΗ 
ΒΟΒΟ ΑΙ ΕΞΤΕ 
ΡΟΝΕ 
«ΘΝΑΤΟΗΕΒ 
ΒΙΡΕ ΟΕ ΒΟΒΟΤ5 
ΒΕΒΕΙ ΑΞΘΑυΙΤ 
ΡΙΤΕΑΙΙ. 

ΝΒΑ «ΑΜ 
ΜΕΘΑ ΒΑΟΕ 
ΙΕΤΗΑΙ ΕΝΕΟΒΟΕΗΡΣΖ 
ΕΙΑΦΗΒΑΟΚ 
ΡΒΑΑΟΝΡΙ ΑΙΒ 
«Ρουβι Ε ΘΝΝΙΤΟΗ 


ΑΡΡΙ ΕΞΞΕΌ 
ΟΥΒΕΒΟΙΤΥ 2 
ΕυΥΝΕΒ ΡΑΗΤ-8 
ΑΌ ΡΟΙΙΟΕ-Ί 
ΑΡΝΕΝΤΟώΒΕ Ρυς 3 
ΑΚΙΒΑ 
ΒΑΤΤΙ Ε ΑΝΟΕΙ ΑΙΙΤΑ 
ΕΙΦΤ ΟΕ ΤΗΕ ΝΟΒΤΗ 9ΤΑΒ 
ΙΕΘΕΝΡ ΟΕ ΡΕΜΟΝ ΝΝΟΜΒ 
«ΙΕΘΕΝΡ ΟΕ ΟΝΕΗΕΙΕΝΟ 
60ἱ ΕΟ 138-ΤΗΕ ΡΒΟΕΕΘΡΙΟΝΑΙ. 
ΖΕΕΙΟΥ 
ΥΝΙΝΟ ΟΕ ΑΜΝΕΡΘΙΑ 
ΥΝΙΟΚΕΟΌ ΟΙΤΥ 
ΡΒΟΝΕΟΤ Α-ΚΟ 
ΟΒΥΙΝΑ ΕΒΕΕΜΑΝ 1 ΕΩΣ4 
ΡΑΝΑΑΙΟΗ 
ΌΕΝΊΙΙ ΜΑΝ ΤΗΕ ΡΕΜΟΝ ΒΙΒΌ 
ΡΟΟΜΕΌ ΜΕΩΑΙΟΡΟΙΙ5 1 ΕΩΣ4 
ΡΕΝΙ ΜΑΝ 
3ΞΧΔΕΥΕΞΊ1δΕ2 
ΒΑΝΕΌΑ 
ΕΙΝΗΕΑΟΌ 
ΕΙΒΕΤΗΙΡΡΕΒ 
ΒΟυωυΙΝ ζ 
ΤΕΤΟΘύΟΙΔ4Δ2 
τετδυο (θΟυβΒι ΕΡΑΟΚ- 
ΙΙΜΙΤΕΏ ΕΡΒΙΤΙΟΝ 
ΑΚΙΒΑ (ΡουΒιΕ ΡΑΟΚ- 
οΟιΙ ΕΟΤΟΒΣ 
ΕΡΙΤΙΟΝ)ΒΟΒΟΤΕΟΗΣΖ 
ΘΤΑΒΒΙ ΑΖΕΗΞΡ 2 


. 


Η γέννηση µιας νέας κονσόλας εἶναι πάντα υ- 
πόθεση θορυθώδης, ἰδίως όταν είναι στα Κκυθ- 
κά του ΝΕΟ ΘΕΟ µε την προσθήκη εγός (0. Η 
Κίνηση της ΘΝΚ εἶναι η σωστότερη την κατάλ- 
ληλη στιγµή αφού το 00 εἶναι το µέσο χρήσης 
και αποθήκευσης δεδοµένων του μέλλοντος 
αλλά Και του παρόντος, Εν όψει γιορτών πά- 
γτως µην αγνοήσετε Και Τις υπόλοιπες Παιχυ!- 
ὅομηχανές που έρχονται σε ελκυστικές τιµές, 
όπως η περίπτωση του Ευρωπαικού 300. 


ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 2 

Το πρώτο µέρος του αφιερώµατός µας στις εἰ- 
δικές κινήσεις του πλέον πολυ(συ)ζητηµένου 
παιχνιδιού στο τέλος του "94 περιλαμθάνει Το 
εγχειρίδιο µας στην σελίδα 40, 


ΜΕΟΗΝΛΒΒΙΟΒ 

Και αν ήταν να σταθούµε σε ένα παιχνίδι αυτού 
του τεύχους δεν θα μπορούσε γα ήταν άλλο πα- 
ρά η µεταφορά από τους συμθατούς(!) ενός 
προγράµµατος που συνδιάζει την στρατηγική, 
το ΔΔγεπίυ[ε στοιχείο Και Την ἴε8άθ ὁράση, ὁ- 
πως µόνο οἱ κονσόλες μπορούν να συνδιάσουν, 
Κρίμα που η τιµή -εμείς το θρήκαµε Κοντά στις 
20,000 ὁραχμές- εἶναι “ενοχλητική” στην εποχή 
των 005, 


ΥΓΊ. Από το προηγούμενο τεύχος σας χρωστά- 
µε μερικές διορθώσεις: Η αόρατη θαθμολογία 
στο ΝΕΟ-ΞΕΟ παιχνίδι 9μρ6/ 9ΡΥ δεν ήταν ἆλ- 
λη από 7096 «πράγμα που ίσως οἱ πιο παρατηρη- 
τικοί αναγνώστες μπορούσαν να διακρίνουν κά- 
τω από Την αόρατη µελάνη! 


ΥΓ2. Στο κείµενο το Λ οἱ ΕΙΦΠΙίπᾳ, Γενίθιν για 
Μεσα Ὀήνθ γίναν οἱ εξής παρατυπίες. Πρώτον 
παραλείψαμε να γράψουμε ότι το παιχγ!δι θρή- 
Καμε στο Κατάστηµα ΤΕΙΕ 008 Καλλιθέας, 
Δεύτερον το κείµενο ήταν Του Β.Σάµιου και όχι 
του κ.Κροντηρά όπως έγραψε ο δαίμονας του 
ΡΤΡ, Τρίτο και σημαντικότερο, η θαθμολογία 
του ὅεν ήταν σε Καµµία περίπτωση 89 αφού το 
παιχγ!δι δεν Το άξιζε αλλά 7976, 


ΥΓ, Αφού τελειώσαµε µε τις διορθώσεις να πω 
και ΚάΤΙ καινούριο: Η καθιέρωση ΤΟΡ 10 στο 
περιοδικό µας είναι πλέον γεγονός, Το κουπόνι 
για γα Καταθέσετε ΤηΝ δική σας εκτίµηση πάνω 
στο Καλύτερο παιχνίδι της κονσόλας σας θρί- 
σκεται προς Το παρόν στο ὑ9ΕΒ, µέχρι να 
θρούµε Τον χώρο στις σελίδες του ΑΜΕΒ.᾽ 
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ΝΕΟΟΕΟ(ΔΊΡ) 


». 


5 Όω 


ΤΗΕ 5ΙΜΡΦΘΟΝΡ (4ΑΜΕ άΕΑΒ) 


ΩΠΗΕΟΦΦΤΑΗΤ οϱοοο οοοθοοθοοοοςοοοοοοοοοσοοφοοε 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ο εαν 
ΝΕΝ 10ΟΚ | 

ΡΗΕΝΙΕΙΝ5 | 

ΗΑΒΟΙΝΑΗΕ ΤΕΦΤ 

(ΝΕΟ ΟΕΟ 9) 


ΜΕΟΗ ΝΑΒΒΙΟΒ (59ΝΕΘ) 
υΒΒΑΝ 5ΤΗΙΚΕ (5ΝΕΞΘ) 
ΒΑΙΙΖ (ΜΕΕΑ ΡΗΙΝΕ) 
Α- ΜΙ55ΙΟΝ ΙΙ (ΝΕΟ άΕΟ) 


ΒΑΤΤΙΕΤΟΑΟΡΣ (5ΝΕΞ) 


ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ (ΜΕΟΑ ΡΒΗΙΝΕ) 
ΕΑΗΤΗ ΝΙΟΗΜ υἱΜ (5ΝΕΘ) 
ΦΡΑΗΚΦΤΕΒ (5ΝΕΦ) 

ΒΟΑΟ ΒΙΟΤ 49Ο (5ΝΕΦ) 
ΦΡΕΟΤΗΕ (5ΝΕΘ) 


ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ (ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ) 


ΤΙΡ5 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 2 99998θ9θΦΘΦΦΦΦθΘθθΘΘΦθΘΘΘΘΘΘΘΘΟΘΟΟΟΘΕ 
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: -.. πα τ 
πω "ὝΎα --- 
υ] { 
] ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 


ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 


ος ος οφ ο 9 9ο 9ο 9 Φοςςσςοςοὀοὀ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ΡΕΒΕΚΡΕΙ ΑΕυΕΝΤΕ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΛΑΙΝΑΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ /ΡΟΤΡ 
ΕΛΕΝΗ ΤΣΙΡΩΝΗ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΝΔΙΑ 


Ε 8ΒΘΗΓΚ, ΓΟΗΗΗΗΡΕΗ 
ΗΕΗΕΕΤ ΤΗΣ ΤΤΊΗΕ 
ΜΗΗι ΟΗΕ. 


ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΡΕΙ ΤΑ ΒΑΡΗ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ΙΝΤΕΒΡΒΕΘΡΣ 


ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ου ος ος ος ος 9 9 9ο ο»  ὃ ὁ 6 ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134-136 
ΤΗΛ.: 5144949 


αΑΜΕΗ 5 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΠΛΙΧΝΙΔΙΑ 
ΓΙΑ ΙΙΕΟΑ 32χἱ 


Οἱ φίλοι του μηχανήματος (υπάρχουν;) μπορούν πλέον να νιώθουν ευχά- 
ριστα αφού οι εταιρείες αρχίζουν να δίνουν προς κυκλοφορία αρκετά παι- 
χνίδια. Η τελευταία ανακοίνωση έγινε από την Οο{θ Ὀρείαπ, που θα δώσει 
στην αγορά δύο νέα της παιχνίδια. Το πρώτο λέγεται Ξνβαπιβη και είναι 
άλλο ένα “ΡΒᾷ-εΙγΙε” παιχνίδι που βασίζεται σε παιδικούς εφιάλτες µε πε- 
ρίεργα όντα και απρόβλεπτες καταστάσεις. Είναι ένα τεράστιο παιχνίδι µε 
πολλούς χάρτες που ο καθένας τους οδηγεί σε διαφορετικές τοποθεσίες. 

Το δεύτερο λέγεται Τεθ-ΟΗ και πρόκειται για ένα πρόγραµµα που ασχο- 
λείται µε το γκολφ. Φυσικά µε επαγγελματικό προσανατολισμό και ανάλογο 
βαθµό δυσκολίας, συνδυασμένα µε υψηλής ποιότητας γραφικά! Επίσης η 
εταιρεία ανακοίνωσε ότι ετοιµάζει σύντομα το ΤΠµΠάθΙπΙΒΙΚ για Μεσα 60 
που πιστεύει ότι θα παρουσιάσει µεγάλη επιτυχία λόγω των πολλών αλλα- 
γών που έκανε στο παιχνίδι κάνοντάς το µεγαλύτερο, καλύτερο και ταχύτε- 
ρο! Σύντομα ελπίζουν να δώσουν στην κυκλοφορία τα Ξου[κίαι και Β0 
Β8οε/ς. 


6ΟΑΜΕΗ 


ΚΑΙ ΚΑΠΟΙΕΣ Από την Μαᾳπα α- 


ναµένουμε εντός 
ΒΙΝΤΕΟΠΡΟΤΑΣΕΙΣ των ηµερών να θέ- 
σει σε κυκλοφορία 
ΕΤΣΙ ΓΙΑ ΑΛΛΑΓΗ... τρία φιλμ που υ- 
πόσχονται να ικα- 
νοποιήσουν τα γούστα όλων όσων προτιµήσουν να 
σπαταλήσουν το χρόνο τους και τα χρήματά τους... 
µαζίτους. Ονοµάζονται Αρρἰθ9θθά το πρώτο, ένα φιλμ 
µε απἰπιείίοη υψηλής τεχνολογίας που θα σας θυμίσει 
έντονα την ταινία “Φονικό Οπλο”. ΡΦγοΠΙΚ Ττοορε: το 
δεύτερο, που αποτελεί το δεύτερο µέρος της σειράς 
ΟΥ06ι ΟΙγ ΟΕΌΟ 808. Όαία 8 το τρίτο, η τελευταία δη- 
μιουργία στα “χρονικά” του ἄμγνεγ. Το Αρριεςθεά βα- 
σίζεται στο αντίστοιχο κόµικ που κυκλοφορεί εδώ και 
9 χρόνια. Διαρκεί 68 λεπτά και η δράση λαμβάνει µέ- 
ρος στον ΟΌἸγπιρους, έναν κόσµο που ελέγχεται από 
κομπιούτερ. Εκεί λοιπόν, µια οµάδα επαναστατών θα προσπαθήσει να αλλάξει 
την κατάσταση. Θα καταφέρουν άραγε να απελευθερώσουν αυτόν τον κόσµο; Το ΡΦΥΟΠΙΚ ΤτοορεΓ είναι, όπως ήδη είπα- 
με, Το δεύτερο µέρος µιας τριλογίας που αναφέρεται στην προσπάθεια µιας ομάδας ογΏοτᾳ τριών ανδρών να καταπολε- 
µήσει το “ηλεκρονικό” έγκληµα στα γκέτο του Τόκυο τον 29 αιώνα και έχει διάρκεια 45 λεπτά. Όσο για το τρίτο, πιστεύ- 
ουμε ότι είναι τόσο γνωστά όλα, που θα ήταν κουραστικό για όλους µας να αναφερθούμε αναλυτικά. 


Πο ΠΙΟ! 
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α() τςΕ 


ΡΟΝΝΕΗ ΓΗΙΝΕ 
πεαα ο πίνς Ὁ 


Είναι σίγουρο ότι θα χρειαστεί να παίξετε αρκετά µέχρι να εξοι- 
κειωθείτε µε το παιχνίδι και να µπορείτε να κοντρολάρετε µε επι- 
τυχία το αυτοκίνητο. Μεγάλη προσοχή θέλει στην δυνατότητα πα- 
ρακολούθησης τόσο απο χαμηλά όσο και απο ψηλά. Η επιλογή 
του αυτοκινήτου γίνεται µέσα απο τρεις κατηγορίες. Η πρώτη έχει 
να κάνει µε αυτοκίνητα τύπου Μίπί Οοορθ: 5, Εἰαΐ Οἰπαωθοθίο 
Τωίρο, η δεύτερη µε Ναιχαί! Αδίτα 16ν ΑΤἱ, Βθιπαίϊ ΟΙἱο και η τρίτη 
με Εοτά ΟοδνοΠη, Τογοῖα ΟρθΙίο8. Φυσικά κάθε αυτοκίνητο έχει δια- 
φορετική οδική συμπεριφορά και εξυπακούεται ότι όσο καλύτερο 
αυτοκίνητο διαθέτει κάποιος τόσο μεγαλύτερα έξοδα έχει. Τα έξο- 
δα δεν έχουν µόνο να κάνουν µε την αγορά του αυτοκινήτου αλλά κυρίως µε την επισκευή του ύστερα απο κάθε κούρ- 
σα. Για αυτό προσέχετε να µην το ταλαιπωρείτε και πάρα πολύ... Η ρεαλιστικότητα του παιχνιδιού θα σας ενθουσιάσει 
αφού σε µερικά σηµεία η οδήγηση είναι πραγματικά απολαυστική. Το σενάριο είναι κλασικό. Αγωνίζεστε για την κατά- 
κτηση της πρώτης θέσης σε ένα παγκόσμιο πρωτάθλημα οδηγών. Οι 8 γύροι των 48 επιπέδων που το καθένα ξεχωριστά 
σας δίνει καιτις απαραίτητες πληροφορίες που χρειάζεστε, όπως για παράδειγµα ο καιρός, είναι βέβαιο ότι θα σας συ- 
ναρπάσουν. Να σημειώσουμε ότι υπάρχουν ειδικές πίστες όπου θα πρέπει να αποδείξετε ΕΜΠΡΑΚΤΑ τις ικανότητες 
που διαθέτετε αφού Θα καλείστε να δείξετε κάποιες σπέσιαλ μανούβρες σε προκαθορισμένο χρόνο. Θα πρέπει να 
προσέξετε όσοι δεν ακολουθήσετε τον δρόµο του πιυ[ή-ρίβγθι να “πιάνετε” πάντα το χρονικό όριο που έχετε στην διά- 
θεσή σας σε κάθε πίστα γιατί διαφορετικά δεν θα 
σας δίνεται άλλη ευκαιρία και θα πρέπει να ξαναρ- 


Χίζετε. Εάν τώρα προτιµήσετε την πιυ[ή-ρίαγθΓ λύση 'αᾱ ας ΡΓΟΙΕΞΕΡ ΛΩΟΤς 
να ξέρετε πως θα “περνάτε” πάντα στον επόµενο | (ΑΕΒΕ ἉγίΟ0) 5) 
γύρο ανεξαρτήτως θέσεως και χρόνου. Φυσικά σε ο 9ΝΙΕΞ 


περίπτωση που ο χρόνος σας δεν είναι αυτός που 
πρέπει, δεν θα τελειώσει το παιχνίδι όπως είπαµε 


αλλ 6 - 3 να πολύ ενδιαφέρον παιχνίδι για ΘΝΕΡΦ που σίγουρα θα 
Νας ο πιφον ααυςι δημιουργήσει αρκετό θόρυβο στο χώροτου. Η ιστορία ε- 
ξελίσσεται στις θάλασσες της Ανατολής και θα ζήσετε µεγά- 
λες περιπέτειες είτε ως Αμερικάνος, είτε ως Ιάπωνας πιλό- 


λογία σας. Στα αρνητικά περνάει και η έλλειψη 
Ρα8βδννοιάς στο πιυ[ή-ρίαγθι. Τα γραφικά του είναι 


υπέροχα ενώ πολύ πειστικός είναι ο ήχος που σε τος, Θα επιτίθεστε σε εχθρικά πλοία, θα καταστ στό- 
τέτοιου είδους παιχνίδια παίζει καθοριστικό ρόλο η ος µε κάθε είδους βόμβες! Η" μονάδα” στην ων” υ- 
ποιότητα καιτα εφφέ του. Είναι δε, Ιδιαίτερα εθιστι- πάγεστε θα αποφασίζει για το είδος της αποστολής που θα 
κό αφού κάθε πίστα έχει να προσφέρει και κάτι το γίνει. Μπορείτε να παίξετε ενάντια σε κάποιο φίλο σας εάν οι 
διαφορετικό. δυνατότητες του υπολογιστή δεν σας ικανοποιούν. Τα γρα- 

φικά αλλά και ο συνο- 

λικός σχεδιασμός των 

αεροµαχών θα ενθου- 

ΡΗΑΝΤΑΣΥ ΣΤΑΡ ον 

του είδους, τουλάχι- 

στον... Ετοιμαστείτε 


ΟΑΜΕ ΟΕΑΗ ο ἵακατσστρο 


[ πρώτη του έκδοση έγινε το 1987 και απευθυ- 
νόταν στους κατόχους Μαςίει 9γ5ίεηη. 


Αυτή τη Φο- 
ρά το παιχνίδι 
απευθύνεται στους αναρίθµητους κατόχους του ΈαπΠθ θα: αν και υπάρχει µία 
νέα εκδοχή του παλαιού παιχνιδιού για Μ5 που κυκλοφορεί όµως µόνο στην |α- 
πωνία. Το παιχνίδι που µας ενδιαφέρει πάντως έρχεται μεταφρασμένο στα αγ- 
γλικά. Ισως το βρείτε λιγάκι ακριβό αλλά οι δυνατότητες που θα σας δώσει η 
4ΜΟΙΙ κάρτα του θα σας αποζημιώσει... 

Εξάλλου είναι ένα καταπληκτικό ΒΡΑ παιχνίδι που θα ενθουσιάσει τους φί- 
λους του είδους. 


8 ΟΑΜΕΗ 


ΦΥΝΡΙ(ΟΑΤΕ 


Το γνωστό 

σε όλους µας 

9γη-αἰοαίθ που ήδη έχει κυκλοφορήσει σε όλα 
τα συστήµατα έρχεται τώρα να καλύψει και το 
τελευταίο κενό που δεν είναι άλλο απο το 
ὁθᾳουαΓ. Η ιστορία είναι η ίδια, µε τη γνωστή ο- 
µάδα των ογΏοΓᾳ που προσπαθούν να επιβάλ- 
λουν την τάξη σε έναν κόσµο που ελέγχεται α- 
πο κομπιούτερ και που το έγκληµα είναι ο νό- 
µος. Φυσικά η ομάδα αυτή είναι ΠΑΝΟΠΛΗ! Θα 
πρέπει να Φέρει σε επιτυχία τις αποστολές 
που θα έχει σε όλες τις περιοχές του κόσμου 
που βρίσκεται και θα µπορεί να καθοδηγείται α- 
πο έναν αναλυτικό χάρτη. Σε κάθε περιοχή 
που θα καταλαμβάνει θα µπορεί αυτόματα να 
εκμεταλλευτεί και τους φόρους που θα την 
βοηθήσουν στην επέκταση του οπλοστασίου 
της αφού όσο θα προχωράει τόσο πιο δύσκολα θα γίνονται τα πράγματα. 
Φυσικά αυτό δεν σηµαίνει ότι θα πρέπει μόλις επιβληθεί σε κάποια περιο- 
χή να αρχίσει να βάζει νέους και μεγαλύτερους φόρους γιατί τότε θα 
βρεθεί αντιμέτωπη µε τον πληθυσμό της περιοχής αυτής και πιστέψτε ότι 
δεν θα είναι καθόλου ευχάριστο! Μεγάλος θόρυβος έχει γίνει για τη βία 
που κυριαρχεί στο παιχνίδι. Τα κάθε είδους όπλα που περιέχει (πολυβόλα, 
ούζι ακόµη και φλογοβόλα) αλλά και η έλλειψη ευαισθησίας του προ- 
γράµµατος που δεν εμποδίζει τον θάνατο τόσο αστυνομικών όσο και αθώ- 
ων πολιτών έκαναν αρκετούς (ας τους ονοµάσουµε ηθικολόγους), να δη- 
µιουργήσουν φασαρία. Η “ομάδα” θα πρέπει να έχει πάντα την προσοχή 
της στραμμένη σε γωνία 48 μοιρών για να ελέγχει τα πάντα όπως επίσης 
θα πρέπει να συμβουλεύεται συχνά και το ραντάρ που δείχνει σε ποιο ᾱ- 
κριβώς σηµείο κρύβονται οι εχθροί. Βέβαια δε θα πρέπει πάντα να σκοτώ- 
νει τον εχθρό χωρίς δεύτερη κουβέντα γιατί πολλές φορές η αποστολή 
της θα είναι η διάσωση κάποιου ατόμου το οποίο θα πρέπει να οδηγήσει σε ασφαλές σηµείο. Αν λοιπόν η “ομάδα” χτυπά- 
ει ότιβρει µπροστά της τότε... Το παιχνίδι δεν έχει τίποτα να ζηλέψει από τις εκδόσεις για Απιίαα και ΡΟ! 


ιδ ς()Τ 
Τα πάντα εδώ ΜΕαΑ ΡΒΙΝΕ 


και ένα χρόνο 
στον χώρο των 
παιχνιδιών περιστρέφονται γύρω από µία λέξη... Ὀοοππ!! Η ἄοοπι- 
µομάνια δεν έχει “χτυπήσει” µόνο τους κατόχους των διαφόρων 
συστηµάτων όπου το παιχνίδι έχει εμφανιστεί αλλά και τις ίδιες τις 
εταιρείες! Μία ακόµη λοιπόν έκδοση για Μεσα Ὀήνο ενώ σύντομα 
θα κυκλοφορήσει για 32Χ και ΦαΐωΓπ. Το ΒΙοοάφποῖ προσφέρει τις 
ίδιες συγκινήσεις που όλοι λίγο πολύ έχουµε δεχτεί παίζοντας το 
Ώοοπῃ µε τη γνωστή 
ικανή ταχύτητα και 
τα πάντα αξιόλογα 
3Ό γραφικά. Το µε- 
Υγάλο του πλεονέκτημα, που θα του εξασφαλίσει και την όποια επιτυχία, είναι 
η δυνατότητα να παίζουν 2 άτοµα ταυτόχρονα χωρίς να χρειάζονται 2 συστή- 
µατα και 2 κόπιες του παιχνιδιού όπως γινόταν μέχρι τώρα. Αυτό που δεν ξέ- 
ρουµε ακόµη είναι, αν αυτό θα αποτελεί τελικά µία ενδιαφέρουσα αλλαγή. Η 
όλη δράση λαμβάνει µέρος στο τεράστιο σκάφος κάποιων εξωγήινων όντων. 
Το οποίο µε την σειρά του αποτελείται από 12 επίσης τεράστια επίπεδα. Σε 
κάθε επίπεδο υπάρχει κάτι που ονομάζεται “Ῥιᾶ5δπια Νοαε” το οποίο θα πρέπει 
και να καταστρέφετε για να περνάτε στο επόμενο επίπεδο. Πιστεύουμε ότι το 
παιχνίδι θα καθηλώσει όποιον αποφασίσει να ασχοληθεί σοβαρά µαζί του. 


αΑΜΕΗ 9 


ΙΙ ΔΙΕ 


Εσοσο 2 


ΜΕΑΑ ΒΒΙΝΕ 


Μπορεί η ιδέα και µόνο ενός δελφινιού να φέρνει στο 
νου όλων µας εικόνες χαράς, ξενοιασιάς και αγάπης, η 
παρουσία όµως του σατανικού ΝοΠοαχ θα είναι αυτή 
που θα κάνει δυσάρεστες καταστάσεις, όπως θανατη- 
φόρα δίχτυα και μολυσμένα νερά, να απειλήσουν και 
να φέρουν σε πολύ δύσκολη θέση τον αξιαγάπητο φίλο 
μας. γουρα η ιδέα του κ δρος δεν έχει αλλάξει και 

----- ς πολύ από την 
αρχική που εµ- 


ντικείµενο. 


ΜΕΑΑ ΡΗΙΝΕ ἃ ΜΕΑΑ 60 


Το πρωτότυπο παιχνίδι ήταν σίγουρα πολύ καλό και για αυ- 
τόν το λόγο οι δημιουργοί του επόµενου επεισοδίου έπρεπε να 
πρόσεξουν ιδιαίτερα για να παρουσιάσουν κάτι ακόµη πιο εν- 
διαφέρον. Η ιστορία διαδραματίζεται στην άγρια δύση και θα 
παρουσιαστούν έξι διαφορετικά όπλα που θα καλύπτουν όλα 
τα γούστα... Θα υπάρχουν πέντε µεγάλα επίπεδα που θα προ- 
σφέρουν ιδιαίτερη ευχαρίστηση σε όσους έχουν |γδίήθι και 
Μθᾳ08 Μουςθ. Εάν έχετε παίξει την αἴο8άθ έκδοση και εάν φα- 
νταστείτε µία µάχη μεταξύ Μαὰ Ώοα Μοοιθθ και | θαΐΙαἰ 
Επίοιοθς από το πρώ- 
το παιχνίδι, τότε κα- 
ταλαβαίνετε τι έχει να 
συμβεί... Το παιχνίδι 
θα κυκλοφορήσει µέ- 
χρι το τέλος του Χρό- 
νου σε Μθ08 Ὀήνθ και 
Μθσαε ΟΡ. 


1ο ΟΑΜΕΗ 


φανίστηκε στην πρώτη έκδοση. Φυσικά έχουν γίνει πολλές προσθέσεις τόσο 
στην δοµή όσο και στο τεχνικό µέρος του παιχνιδιού. Υπάρχουν μάλιστα επίπε- 
δα µε αξιόλογα 30 γραφικά και όμορφο 5ο/ΓοΙίπο όπου το δελφίνι κάνει εντυπω- 
σιακές φιγούρες όπως για παράδειγµα, το πήδηµα µέσα απο κάποιο κυκλικό α- 
Εκτός από την συνολική καλυτέρευση των γραφικών, σηµαντικό 
ρόλο θα παίξουν και τα πολλά επίπεδα του παιχνιδιού (25) που υπόσχονται α- 
γωνία και δράση. Ετσι θα επεκταθεί κατά πολύ ο αριθµός των αγοραστών που 
δεν θα είναι αποκλειστικά τα µέλη της ἄ{θθη Ρ9808... 


ΠΠΕΜΕΙΡΗΠΙΗ 


ΜΕΑΑ ΡΒΗΙΝΕ 


ΤΟ “ΠΑΡΚΟ ΤΗΣ ΧΑΡΑΣ’ ΠΟΥ ΚΑΛΕΙΣΤΕ ΝΑ ΔΗΜΙΟΥ- 
ΡΓΗΣΕΤΕ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΑΠΛΗ ΔΟΥΛΕΙΑ... Ισως βρείτε πιο διασκε- 
δαστικό το να διευθύνετε ένα τέτοιο πάρκο παρά να το επισκε- 
φτείτο... Φυσικά η δουλειά σας δεν έχει να κάνει µε έναν απλό 
σχεδιασμό κάποιων χάπενινγκς που θα γεμίσουν το χώρο, αλλά 
µε καθαρά επιχειρηματικές κινήσεις. Θα πρέπει για παράδειγµα 
να τοποθετήσετε σε κοντινή απόσταση τους πάγκους µε τα είδη 
διατροφής και τα αναψυκτήρια. Το μυαλό σας θα πρέπει να σκέ- 
φτεται διαβολεµένα! Βάλτε µπόλικο αλάτι στα τσιπς που θα αγο- 
ράζει ο κόσμος για να δοκιμάσετε πόσα αναψυκτικά θα πουλη- 
θούν!!! Οπως καταλαβαίνετε το παιχνίδι σάς επιφυλάσσει µεγά- 
λες εκπλήξεις αλλά και τεράστιο ενδιαφέρον. Το “ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ” 
που έγινε τεράστια επιτυχία στα ΡΟ θα κυκλοφορήσει από την ΕΑ 
στις αρχές του 95 σε Μθσα ὨὈήνθ και υπόσχεται νέες και µεγαλύ- 
τδρες συγκινήσεις. Πριν παίξετε πάντως, καλό θα είναι να δείτε 
την τελευταία τανία του Εντι Μέρφυ που σίγουρα θα σας βοηθή- 
σει να ξεκινήσετε το παιχνίδι µε πολλές και καλές ιδέες! 


Μ ΙΝ ο ια ἂν 


«ΣΕ Ε 


ΑΓΧΙΑΛΟΥ 836 Ν.ΣΜΥΡΝΗ 
(ΣΤΑΣΗ ΛΟΥΤΡΑ)Τ.Κ.17124 


Η νέα ιδέα στα ΝΙΟΏΕΟ ΑΑΜΕΣ. 
Θέλεις τις καλύτερες τιµές. 
Θέλεις τους καινούργιους τίτλους πρώτος. 
Θέλεις τα καλύτερα παιχνίδια. 
Ελα τώρα στο μαγαζί των τρωταθλητών. 


ΜΌ 32Χ 


ΚΑΙΤΙΤΛΟΥΣΡΩΟΜ-ΘΤΑΒΝΑΗ5 
Α ἀλθΕ ἡΡΙ ΙΑ ΒΑΟΙΝᾶΑ 


ΕΟΟΟΤΙΡΕς ΟΕΤΙΜΕ ΕΕΩΒΕΕΟΤ ΕΙ ΕΠΣ | ο) 2 
ΜΈαα ΒΟΜΒΕΗΜΑΝ : : ανν 
ΜΙΟΒΟ ΜΑΟΗΙΝΕΡ2 ἕ ΕΟΕΡΑΤΙΟΕΞΩΓΙΙΜΕ 1 ΙΝΤΕΗΝΘυΡΕΒ ΘΤΑΒΘΟΟΟΕΒ 
: ΒΑΡΗ ΑΟᾳ ἕο ΙΕΘΕΝΟ ΟΕ ΜΥΕΤΙΟΑΙ ΝΙΝΖΑ 
ΡΕΘΕΗΤ 5ΤΗΙΚΕ : Αἱ ΑὉ : ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ2 
ΕΙΕΑ 5ΟΟΟΕΒ 3 ςΟ0Ι. : ΘΕΝΡΙΒΙΕ 5ΟΟΟΕΒ 
ετεῃναι ΟΑΜΡΙΟΝς Ἡ μτ : ΦυΡΕΗ ΒΟΜΒΕΗΜΑΝ 2 
ια οἱ ἰ ἕ. ΒυΡΕΒ ΒΕΤΒΗΝ ΟΕ ΤΗΕ υΕΟΙ 
ΡΙΓΑ ΦΟςΟΕΕ 5 - : ννΟΙΕΕΝΦΤΕΙΝ 3-0 
9ΟΕ ΜΟΝΤΑΝΑ 2 3 : ΡΑΟΕ ΜΑΞΤΕΒ 
ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 2 ἶ κά : ΜΑΟΟΕΝ 95 
ἃ Εξ ἕ ΑΏΝΕΝΤυΒΕΡ ΟΕ ΒΑΤΜΑΝ ΑΝΟ 
: εν : ΒΟΒΙΝ 
η Β ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΟΡΕΒ - 
η | : ΜΙΟΒΟ ΜΑΟΗΙΝΕς 
: . 1 αν τς ὃ κ οΜ' ρα - 5ΤΗΕΕΤΡΑς μι 


1... ο ομεθοο κα μδεώ ος εσενα.» 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΤΗΛ:3216419 Η ΕΞΟΦΛΗΣΗ ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΜΕ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


'Ἡ ΕΔΟΣ ἘΟΒΜΑΤ ΑΞΙΑ 


ΚΟΝΣΟΛΑ: 


ΣΥΝΟΛΑ (700 δρχ. έξοδα αποστολής) 
ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΑΠΟΣΤΟΛΕΑ 


ΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑ 

ΔΙΕΥΘ. τ.κ. 

ΠΟΛΗ ΤΗΛ. 

ΗΜ. ΓΕΝΝ. ΑΔΤ 
ο μονε ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΜΕΛΟΥΣ ΚΑΙ 
ΔΩΡΕΑΝ ΜΙΣΗ ΩΡΑ ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ "Για ανηλίκους (εώς 18 ετών) υπογραφή κηδεμόνα 
Τηλεφωνήστε για τιµές (01)3216419 

Αποστέλεται δωρεάν κατάλογος όλων των προϊόντων 


ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΤΟΥ Ν.Κροντηρά 


«Και αυτό δεν ήταν επιλογή των 


πονσολών. Ἠταν η καθημερινή 


Μόλις πατήσετε το κουμπί ε- 
νέργειας θα δείτε το κόκκινο 
λενυτάκινα ανάβει. Και µία 
επισήμανση: σε καμία περί- 
πτωση µην σβήσετε το µηχά- 
γηµα όταν βρίσκεται στο 

ΝΟΝ ΙΟΑΡΙΝΟ 


γιατί µπορεί να πάθει σοβα- 


στάδιο 


ρή ζημιά. 


105ΡΑΡ 1 


125 οΑΝΜΕΗ 


πρακτική των υπολογιστών που ε- 
πέβαλε το «Ρ σαν το ιδανικότερο 
µέσο αποθήκευσης δεδοµένων. 
Όμως.οι κονσόλες είναι τελικά αυ- 


Το ΝΕΟ 6ΕΟ «Ὦ µπορεί να παίξει τα 
ειδικά γιαυτο παιχνίδια σε «Β ή τα 


μουσικά των δ/12 εκατοστών. 


τές που θα οφεληθούν τα μέγιστα 
αφού δεν χρειάζεται να γράφουν 
πάνω στο (Ώ ενώ η τεράστια πο- 
σότητα ἀαία που σε ένα (Β φτάνει 


ΜΑΕΚ 
Για να ανοίξει το “καπάκι” αρχει να 
πιέσετε απαλά προς τα κάτω Ἆαι να το 


αφήσετε. 


Ι00ρΑΡ2 


τα 600 Μυγίες είναι µια τεράστια 
βήμα προ τα µπροστά σε σχέση µε 
τα σατίτίάρες του 1, 2 ή έστω και 20 
Μυγίες. Και αυτό γιατί οι κονσό- 
λες είναι έτσι κατασκευασμένες 
που να μπορούν να κάνουν τροµε- 
ρά πράγµατα µε όσο το δυνατόν λι- 
γότερη ποσότητα ἁαία. Φανταστεί- 
τε τί θα δουν τα µάτια µας λοιπόν 
μόλις τα τεράστια ποσά δεδοµέ- 
νων κατακλύσουν τα μηχανήµατά 
μας 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ 
Το ΝΕΟ-ΟΕΟ «Ὦ ακολουθεί την 
µόδα της εποχής όπου τα µηχανή- 


µατα δεν είναι πλέον παραλληλό- 
γραµµα η έστω λίγο μπαρόκ αλλά 
τετράγωνα. Οπως το 300 µε τοο- 
ποίο μοιάζει σηµαντικά είναι ένα 
τετράγωνο μαύρο κουτί που ανοί- 
γει από πάνω για να δεχτείτο «Ἠ. 
Ο μηχανισμός είναι πιαπιαἱ και αυ- 
τό μάλλον για να πέσει κάπως η τι- 
µή του μηχανήματος. Οπως µπορεί- 
τε να δείτε χαι από το σχήµα 1 το 
µηχάνηµα έχει διατηρήσει µια 
Ἠφ]ίοΚ” αίσθηση και την αίγλη της 
κορυφαίας Ἠοπιε κονσόλς µέχρι 


στιγμής. Το µόνο “αντισυμβατικό” 
ίσως να είναι το κόκκινο λεντάκι 
στο Χέντρο της “πλώρης” του µηχα- 
νήματος που επιτέλους δείχνει ότι 
το μηχάνημα είνι αναμένο ή όχι ᾱ- 
ντίθετα από τον προκάτοχό του - 
που µάντευες αν λειτουργούσε ή ό- 
χι το µηχάνηµα. Στο πίσω µέρος 
(Σχήμα 2) υπάρχουν όλα τα απα- 
ραίτητα για την σύνδεσή του µε 
τηλεοράσεις και νιάεο. Το συ- 
γκεκριµένο μηχάνημα που εί- 
χαμε για τεστ δεν διέθετε ό- 
µως έξοδο ΕΕ. 

το ΓΟΥΡΑΡ 
Το μηχάνημα έρχεται µε δύο 
Ίογρᾶάς νέας κατασκευής, 
πράγµα που σηµαίνει τι για 
πολλοστή φορά θα πούμε ότι εί- 
ναι στο στυλ που δημιούργησε το 


Ιογραά του 6ρετ ΝΕΡ µε εργονοµι- 
κό σχεδιασμό αλλά µόνο τέσσερα 
πλήπτρα. Πιθανότατα το τελευταίο 
να σηµαίνει ότι πραγματικά το 
οίτοεί Εἰρηίετ 2 δεν θα χυκλοφο- 
ρήσει ποτέ στο μηχάνημα αλλά και 

ότι 4 είναι 

αρ- 


” τ ὁ, εν 
δι 
--υ-υ-υ-- 


ογ5ίϊοκ 


Ῥ Βιίοη 


ο Βαίΐίοπ 


Α Βπίίοη 
Β Βπίίοπ 


1: δίατί Βιυίίοη 


5ε]οοί Βιίίοη 
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πετά για οποιοδήποτε παιχνίδι, αν 
οι προγραμματιστές είναι ικανοί. 
Στην πράξη και στα παιχνίδια που 
δοκιµάσαµε φαίνετι ότι οι χατα- 
σκευαστές του ΝΕΟ-ΦΕΟ ϐΡδ 
Ίογραά διακιώνονται. Οταν παίζεις 
παιχνίδια σαν το Εαΐαἱ Ειπγ δρεςίαἰ 
και το Ατί οἳ Εἰρῃίίηρ 2 που τεχνι- 
πά δεν έχουν να ζηλέψουν τίποτα 
από το αριστούργημα της 
ΟΑΡΟΟΜ τα 4 πλήκτρα είναι αρ- 
κετά και ιδιαίτερα λειτουργικά. 
Όμως η κύρια διαφορά του συγκε- 
κριμένου |ογραά από τα υπόλοιπα 
των άλλων, πέρα από την ποιότητα 
κατασκευής, είναι ο σταυρός που 
καταφέρνει να συνδιάσει τα τελέ- 
ντα του Ιογςίϊεκ και του Ίογραά. Αυ- 
τό σηµαίνει ότι έχετε ένα κινητό 
µέρος, ένα πολύ μικρό Ιογςίϊεκ που 
εφαρμόζει στον αντίχειρά σας σαν 
σταυρός αλλά κινείται πάνω σε µε- 
ταλικούς διακόπτες δίνοντας µια 
καταπληκτική αίσθηση, ακρίβεια 
χαι μακροζωία στο περιφερειακό. 
Αυτό βέβαια αφού συνηθίσετε τις 
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σχετικά µεγάλες διαδροµές που 
Χάνει. Οπως και νά΄χει σε μερικές 
ώρες θα είσαστε βετεράνος παί- 
πτης. Στην αγορά -αχόμα και στην 
Ελληνική]- µπορείτε να βρείτε αι 
ειδικά Ιογςίίεκ5 µε τα οποία το µη- 


χάνηµμα συνεργάζεται ἀάψογα. 
Οοηπεσίοί 

Σνδέεται στην θύρα 1 ή 2του µηχα- 
γήµατος 

ΑΡΧΙΚΗ ΚΑΘΥΣΤΕΡΙΣΗ 

Ἡ αλλαγή από το οατίτἰἀρε στο (Ώ 
έχει τα ατελείωτα πλεονεκτήματα 
αλλά χαι ένα βασικό μειονέκτημα: 
η ταχύτητα του φορτώµατος! Ένα 
(0 είναι όχι απλώς πιο αργό από 
ένα οατίτιάρε -το οποίο έχει ταχύ- 
τητα µνήµης,- αλλά πολύ πιο αργό 
από έναν σκληρό δίσκο. Βέβαια 
στο ΝΕΟ Ο6ΕΟ που αχόµα τα παι- 
χνίδια του σε (Ἠ) είναι απλές µετα- 
φορές από το εατίτίάρε χωρίς πρό- 
σθετους ήχους χαι μουσικές το πο- 
λύ πολύ το πρόγραµµα να χατα- 
λαμβάνει 20 ΜΙγίες µε αποτέλεσµα 
η προσπέλαση να είναι σχετικά 


γρήγορη. Πάντως υπάρχουν νεκροί 
χρόνοι όταν το παιχνίδι φορτώνει 
για πρώτη φορά της τάξης των 10- 
20 δευτερολέπτων. 

ΚΕΡΕΤ 
Το τεδεί δεν είναι πλέον αποκλει- 
στική δυνατότητα των υπολογι- 
στών. Έτσι αν θέλετε να Ἑαναρχί- 
σετε ένα παιχνίδι από την αρχή χῶ- 
ρίς να σβήσετε το μηχάνημα αρκεί 
να πατήστε ταυτόχρονα τα τέσσερα 
πλήκτρα και το βίατί. 

ΒΑΟΚΙΟΡ ΜΕΜΟΕΒΥ 
Ἡ δυνατότητα των υπολογιστών να 
σώζουν την θέση εγός παιχνιδιού 
είναι επίσης πράξη χαι στις κονσό- 
λες. Ἡ ενσωματωµέη ειδική μνήμη 
του ΝΕΟ 4ΕΟ «Β σας επιτρέπει 
να σώσετε την θέση σας ακόµα Ἆαι 
σε ατοβάε παιχνίδια (όπως στο Ατί 
ΟΕ ΕιρΏΠηρ 2 για παράδειγµα) χαι 
να συνεχίσετε κάποια άλλη φορά 
από το ίδιο σηµείο. Πρόκειται για 
τρομερή διευκόλυνση που µπορεί 
να επιτρέψει την εμφάνιση πολύ- 
πλοκων παιχνιδιών (πχ. αἴεβάε 
αἀνεπίυτες). Ένα εὔκολο μενού 
σας επιτρέπει να φορµάρετε αυτή 
τη μνήμη, να διαγράφετε σωσμένα 
παιχνίδια, ενώ µια σωσµένη θέση 
ανιχνεύεται αυτόματα από το αντί- 
στοιχο παιχνίδι αυτόματα. Η μνήμη 
αυτή θα κρατήσει τις θέσεις σας 
για 2 εβδομάδες χωρίς να µπει το 
μηχάνημα στην πρίζα. 
ΑΠΡΙΟΟΡ 

Ένα τέτοιο μηχάνημα φυσικά δεν 
θα μπορούσε παρά να παίζει και 
μουσικά (ἨΏ5 , όπως είπαµε παρα- 
πάνω των 8/12 εκατοστών. Ἡ ποιό- 


τητα του ήχου δεν χρειάζεται να α- 
ναφερθεί, είναι φανταστική ειδικά 
αν συνδιαστεί µε ένα καλό στερεο- 
φωνικό Ἆαι τα αντίστοιχα ηχεία. 
Για την ακρίβεια αν δεν έχετε βά- 
λει β8ππε «Ώ µέσα στο μηχάνημα 
όταν το ανοίξετε, το μενού των 
μουσικών ϱἨ είναι αυτό που θα 
εμφανιστεί. Μια σηµαντική λεπτο- 
µέρια των δυνατοτήτων του µηχα- 
γήµατος είναι ότι µπορεί να παίξει 
τα μουσικά πομµάτια των περισσό- 
τερων ραπ]ες ανεξάρτητα από το 
Γοτπιαί στο οποίο είναι γραμμένα. 
Δηλαδή να παίξει μουσική από «Ρ 
βαΠΠες του (32, ΘΕΟΑ «, ΡΟ 
ΟΡ-ΚΟΜ Ἀλπ. Διαθέτει το πλου- 
σιότερο μενού από όσα έχουµε δει 
σε κονσόλα µέχρι στιγμής µε επιλο- 
γές χρόνου, επανάληψης, προ- 
γραμματισμού, ταπάοπι κλπ. 
ΑΚΤ ΟΕ ΕΙΟΗΤΙΝΟ2 

Οσοι από σας έχετε δει το παιχνίδι 
στα ηλεπτρονικά µπορείτε τώρα να 
το απολαύσετε στο σαλόνι σας, όχι 
πλέον µε 100.000. δραχμές που 
στοίχιζε στο οατίτἰἀρε αλλά µε τις 
25000 που Χάνει στις µέρες µας ένα 
τέτοιο φανταστικό ΟΡ) ραπιε µεγέ- 
θους 176 ΜΟΙ ᾖ(περίπου 
22ΜΟγίες!). Μπορείτενα διαλέξε- 
τε ανάµεσα σε 12 χαρακτήρες ενώ 
σας περιμένουν τελικοί κακοί και 
ενδιάµεσα Ῥοπις ρ8πῃες. Σε σχέση 
µε το πρώτο µέρος το παιχνίδι εί- 
ναι σαφώς δυσκολότερο και παρά 
το γεγονός ότι έχετε άπειρες ζωές 
αι την δυνατότητα να σώζετε την 
θέση σας στο ειδικό ολίρ µνήµης 
θα δυσκολευτείτε αρκετές µέρες να 


το τελειώσετε. Τα γραφικά είναι 
από τα καλύτερα που έχετε δει πο- 
τέ σε Ἠοπιε σύστημα. Δεν υπάρ- 
χουν διαφορές από την οαττίάρε 
έκδοση Ἆαι στο επόμενο τεύχος θα 
έχουµε το πλήρες τενίεν’ στην (Ώ 
έκδοση. Αφήστε µε τώρα να παί- 
ξω..! 

ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ Πολλοί από ε- 
σάς και κυρίως οι κάτοχοι ήδη συµ- 
βατικού ΝΕΟ 6ΕΟ να αναρωτη- 
θούν γιατί το μηχάνημα χυκλοφο- 
ρεί σαν δίαπά αἶοπε χαι όχι σαν πε- 
ριφερειακό του προηγούμενου µη- 
χανήµατος. Ἡ απάντηση είναι α- 
πλή: γιατί θα υπήρχαν προβλήµατα 
εφαρµογής χαι συμβατότητας µε το 
προηγούμενο σύστηµα κυρίως λό- 
γο της μικρής Ψϊάεο ΕΑΜ -μόνο 
64Κ- του προηγούμενου μοντέλου. 
Πάντως µην ανησυχείτε, η ΝΚ. δή- 
λωσε ότι όλα τα παιχνίδια της θα 
κυκλοφορούν πρώτα σε οατίτίάρε. 
Δυστυχώς δεν είχαµε το μηχάνημα 
αρκετές µέρες στα χέρια µας, όχι 
τουλάχιστον όσες θα θέλαµε. Ταυ- 
τόχρονα δεν είχαµε χαι νέα παιχνί- 
δια εμπλουτισµένα µε τα χαρίσµα- 
τα του ΟΡ. Λείπει λοιπόν το 
5ρεεςῃ, χαι οι διάλογοι και είναι 
ακριβώς σαν να παίζετε από το 
οαΓίτιάρε στα παιχνίδια Ατί οἳ 
Εἰρηίίηρ 2 και Εαΐαὶ Ἐατγ δρεςίαὶ 
που τρέξαµε. Στο άµεσο μέλλον ό- 
πως δήλωσε η ΝΚ θα εµφανι- 
στούν παιχνίδια µε πάρα πολλά 
Μυγίε ψηφιοποιηµένες φωνές 
Χαι ίσως ΕΜΝ κομμάτια. Το δυνα- 
τότερο σηµείο του μηχανήματος; 
μα ότι έχει έτοιµα δεκάδες παιχνί- 


δια ποιότητας οοἶπ-ορ. Την στιγµή 

που διαβάζετε αυτές τις γραμμές 

θα υπάρχει στην αγορά και το 

Φαπιυταί 5Ποάονπ 2 σε ελκυστική 

τιµή. 

ΑΝ Οπίρ (Α/Υ ΟῦΤ) 

Με τα κατάλληλα παλώδια συνδέε- 

ται σε τηλεραση ή μόνιτορ (είτε αυ- 

τά είναι ΟΑΚΕΤ είτε νίἀεο) 
ΥΙΡΕΟ οὗτ 

Συνδέετε το κίτρινο καλώδιο εδώ 

αι έχετε απευθείας νἰάεο σήμα. 
ΑΡΙΟ ο τ 

Δύο έξοδοι για στερεοφωνικό ήχο. 

5.ΥΙΡΕΟ ουτ 
Σύνδεση µε ειδικό καλώδιο 
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Γ 


Το Μθομνναιτίοί µπορεί να µην είναι 
το μοναδικό παιχνίδι που µεταφέρ- 
θηκε από τα ΡΟ8 στις κονσόλες, εί- 
ναι όµως χωρίς αμφιβολία το καλύ- 
τερο! Είχε εμφανιστεί το 1989 στα 
τότε Ρ08 και αποτελεί µέρος της 
σειράς των Β8ΗΙθἰθοη που ελπίζου- 
µε ότι θα έχει και συνέχεια. 


ΥΠΟΘΕΣΗ 


Παίρνετε τον ρόλο του Ηθιτβςδ Β8ΦεΗ, 
ενός Φφιλόδοξου µισθοφόρου του 
3000 που έχει σαν απότερο σκοπό 
του να ανακαλύψει τους δολοφόνους 
της οικογένειάς του. Ετσι δεν χρειά- 
ζεται, ούτε πρέπει, πάντα να αναλαμµ- 
βάνει το πιο ακριβοπληρωμένο συμ- 
βόλαιο αλλά εκείνο που θα τον οδη- 
γήσει πιο κοντά στην εκδίκηση. Στο 
άκρο λοιπν του γαλαξία, στην µακρι- 
νή εἰβίθ8, έχετε στρατοπεδεύεσει 


[ο θθτο-.  - 
μμωων.. 
. 


Βαἴϊθ 


ΟΙμΏ Ζεγο - Ζ6Γο 


Μ-. ΜΑΝ ΛΕΛΙ |! 


ΜθοηΠ 
ΟοππρΙθχ 


Αυτή είναι η κύρια οθόνη απ᾿όπου επιλέγετε 
ποιά ενέργεια θα κάνετε. 


µε το Μθοη σας περιμένοντας να 
βρείτε µια βολική και καλοπληρωμµένη 
αποστολή σε κάποιον πλανήτη. Οι κύ- 


ριοι αντίπαλοί σας είναι µια μυστήρια 
οµάδα/τάγµα πιθο!-ΜΕΓΠΟΙ5 µε την ο- 
νοµασία Όα:κ ἸΝίπα | 8Ποθ. 
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α.Η.Ο. 


Ο παράδεισος του µισθοφόρου. Σας 
περιμένουν δουλειές από κάθε πλα- 
νήτη, µε διαφορετικούς βαθμούς δυ- 
σκολίας και αμοιβές ό- 
που µπορείτε ακόµα και 
να παζαρέψετε το πο- 
σό. Μια μίνι περιγραφή 
της κάθε αποστολής 
και του τύπου του πλα- 
νήτη είναι διαθέσιμη 
αλλά προσέξτε, αφού 
υπογράψετε το συµβό- 
λαιο δεν µπορείτε να 
κάνετε πίσω! (εκτός κι 
αν κάνετε τοθςθ!!). 


ΜΕΟΗ σονΡριΕΧ 


Το συνεργείο όπου γί- 
νονται οι επιδιορθώ- 
σεις, οι αγοραπωλη- 
σίες και οι βελτιώσεις 
των Μθοσης. Οι επιδιορ- 
θώσεις, σχεδόν πάντα 
απαραίτητες µετά από αγοράσετε και ται- 
µάχες απαιτούν πολλά τόχρονα τις αλλα- 
χρήματα ιδίως αν το γές που θα φέρουν 
ΠΊΘΟΠ που έχετε στα χέρια σας είναια- στο σκάφος σας. Υπάρχουν όπλα από 
πό τα µεγάλα. Οι αγοραπωλησίες ση- απλούς πυραύλους µέχρι 3 ειδών τη- 
µαίνουν ότι έχετε μαζέψει ένα µεγάλο λεκατευθυνόµενους, πολυβόλα και 
ποσό -π.χ. το 1.000.000 που χρειάζε- α56Γ διαφόρων τύπων και ένα κα- 
στε περίπου για ένα Καλό αρχικά νόνι σωματιδίων. Μπορείε να 
ΠΊΘΟΠ θα το κερδίσετε µε ιδρώτα και προσθεσετε περισσότερη θωρά- 
αίµα που θα χύσετε σε πάνω από 15 κιση, να ενισχύσετε το σύστηµα 
µάχες. Δυστυχώς το παιχνίδι δεν σας ψύξης και την ίδια την μηχανή ενώ 
επιτρέπει να πουλήσετε αυτό που έχε- δεν λείπει και το περίφημο Ιθίρ8οκ 
τε και να συνδιάσετε τα χρήματα που που επιτρέπει στους 80 τόνους 
αποκτάτε από τις µάχες για να πάρετε του ΜΘοΟΠ σας να σηκώνεται και 
Κάτι καλύτερο. οσο ηλίθιο και αν ακού- να τρέχει στον αέρα. Ολα αυτά 
γεται πρέπει να έχετε τουλάχιστον 2 χρειάζονται πολλά χρήματα για να 
ΜθοΠΒ για να ανοίξει το εικονίδιο 96Ι! τα αποκτήσετε στον απαιτούμενο 


Ευτυχώς δεν απαι- 
τείεται καµία διαδι- 
κασία για να δείτε 
τα μηχανικά τµήµα- 
τα που µπορείτε να 


ΕΡΕ ΝΕΟ ΠΕΙΙΕΙ 


βαθµό αλλά πρέπει επίσης να προσέ- 
ξετε µην παραφορτώσετε το ΜΘΟΠ και 
γίνει άχρηστο λόγο συχνής υπερθέρ- 
µανσης. Τέλος σε ότι αφορά τα ίδια 
τα ΜΘΟΠ5 που µπορείτε να αγοράσετε 
έτοιµα υπάρχουν 8 είδη -εσείς ξεκινά- 
τε το παιχνίδι µε το πιο αδύναμο-. Και 
µια λεπτοµέρια στον ρεαλισμό: όταν 
πουλήσετε ένα σκάφος µπορείτε να το 
βρείτε στα πωλούμενα στους επόµε- 
νους γύρους! 


αΑΜΕΗ 17 


Το παιχνίδι είναι 596 στρατηγική, 506 
ΒανεπίωΓθ/ΒΡΩ και 90356 καθαρή δρά- 
ση. Το εικονίδιο της µάχης σας στέλ- 
γει σε έναν 3Ό κόσµο (κατασκευα- 
σµένο από τα ομµδίοπι οΠἱρ5 του µη- 
χανήµατος) όπου κινούνται δεκάδες 
αντίπαλοι και εκατοντάδς άλλα αντι- 
κείµενα -πώς αλλιώς να περιγράψω 
τους πυραύλους;-. Στην οθόνη του 
σκάφους σας βλέπουμε την ταχύτη- 
τα, την θέση των αντιπάλων σηµειω- 
µένη σαν κίρινη κουκκίδα στο ρα- 
ντάρ, την αντοχή της θωράκισης, τον 
µετρητή θερµοκρασίας, τα οπλικά 
συστήµατα και την οθόνη του ελεγ- 
χόµενου στόχου. Ολα τα στοιχεία αλ- 
λάζουν διαρκώς κα- 
θώς κινείστε ελεύθε- 
ρα σε έναν Ψευδο- 
τρισδιάστατο χώρο 
και βλέπετε τα πάντα 
µε αξιοθαύμαστη ο- 
ρατότητα. Η οθόνη 
που παρουσιάζουμε 
εδώ είναι ενδεικτική 
αφού κάθε µοντέλλο 
έχει κάποιες µικρές 
διαφορές στο κόκπιτ 
από τα υπόλοιπα. 
Όπως και νά΄χει, στο 
ραντάρ εμφανίζονται 
τα αντίπαλα σκάφη όταν είναι πολύ 
κοντά. Αν θέλουµε να έχουµε µια Υγε- 
νική οπτική του χώρου, κάτι σαν µι- 
κρό χάρτη μπορούμε να πατήσουµε 
το πλήκτρο Χ όπου εµφανίζεται η ο- 
θόνη 2 στην οποία µπορείτε να κινη- 
θείτε κανονικά και σημειώνονται όλα 
τα στοιχεία της αποστολής σας. Το 
µικρό μοντέλο του σκάφους σας που 
απεικονίζεται στο κόκπιτ υπάρχει για 
να σας δείχνει παραστατικά -αναβο- 
σβήνοντας µε ενδεικτική σηµασία- τις 
ζημιές που παθαίνετε και πότε περί- 
που περιμένετε το μοιραίο. Ο δείκτης 
θερμοκρασίας είναι από τα σηµαντι- 
κότερα όργανα του ΜΘΟΠ τα οποία έ- 
χουν την κάκιστη συνήθεια όταν υ- 
περθερμανθούν να κλείνουν όλα τα 
συστήµατά τους αυτόματα, οπότε το 
µόνο που µπορείτε να κάνετε είναι να 
κάθεστε ακίνητοι και να περιμένετε 
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τε τα |456Γ έχει προβλεφθεί ένας κι- 
νούµενος κέρσορας. 


να κρυώσει! Κάτι τέτοιο θα ήταν σκέ- 
τη καταστροφή αν σας συνέβαινε ε- 
νώ βρισκόσαστε ας πούμε α- 
νάµεσα στα εχθρικά πυρά 
τριών σκαφών! Θα χάνατε σε 
δευτερόλεπτα. Κύριος παρά- 
γοντας υπερθέρμανσης είναι 
η παρατεταμένη χρήση του 
Ἰθίρ8οκ και τα βαριά |856Γ. Η 
χρήση των οπλικών συστη- 
µάτων µπορεί να γίνει µε 
δύο τρόπους: είτε επιλέγετε 
ένα όπλο και το χρησιµοποι- 
είτε µέχρι να τελειώσει -ό- 
πως κάνουν οι πύραυλοι- ή 
να το αλλάξετε κατά βού- 


ληση είτε κρατάτε πατη- 
µένο το πλήκτρο Β καιτα 
όπλα εναλλάσσονται µε- 
ταξύ τους ανά βολή. Τέ- 
λος στην οθόνη ελέγχου 
στόχου βλέπετε τί ζημιά 
έχετε κάνει στον αντίπα- 
λο που σημαδεύετε και 
τί είδος σκάφυς είναι, α- 
κόµα και όταν βρίσκεται 
πολύ µακριά. Όπως θα 
διαπιστώσετε μόλις παί- 
ξετε λίγο το Μθοη σας 
λοκάρει αυτόματα το 
πρώτο σκάφος που θα 
σημαδέψει µε τον στό- 
χο του και αυτό είναι 
χρησιµότατο όταν ϱρί- 
χνετε τηλεκατευθυνό- 
µενους πυραύλους. Αν 
από την άλλη προτιµά- 


Οἱ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Ὑπάρχουν δεκάδες αποστολές στο 
παιχνίδι οι οποίες χωρίζονται σε 4 βα- 
σικά είδη. Ί. Καταστροφή αντιπάλων 
σκαφών, που είναι και το ευκολότερο 
πράγμα. 2. Καταστροφή εχθρικής 
βάσης, καθόλου εύκολο ειδικά όταν 
οι βάσεις είναι περισσότερες από µία 


ΤΗΑΤ) σοοι. 
Το παιχνίδι διανθίζεται µε ένα σωρό ακίνητες οθόνες που προσθέτουν στην α- 
τµόσφαιρα. 


Ἓνας πλανήτης µε επιφάνεια καλυ- 
µένη από πάγο σηµαίνει µεγαλύτε- 
ρη δυσκολία στον χειρισμό. 


και δεν ξέρετε τί να κάνετε, να προ- 
στατέψετε το μεταλλικό σώμα σας ή 
να ολοκληρώσετε την αποστολή σας. 
8. Να προστατέψετε µία ή ακόµα χει- 
ρότερα, δύο βάσεις οπότε και γίνεται 
χαμός φού βρέχει εχθρους 4. Να ανα- 
καλύψετε διάφορα αντικείμενα στην 
επιφάνεια του πλανήτη. 


Ηώς ΤΩΚΕΝ ΜΕ ΤΕΝ ΣΕΘΕΕΞς 
ει ος ΝΟ ΕΕΕΙΝΙ 


-Μια σκοτεινή πόλη έχει κακή ορα- 
τότητα και πολλά µέρη για ενέ- 
δρες. 


Το παιχνίδι βρήκαμε στα καταστήματα ΦΟύΝΏ ἃ ΝΙΘΙΟΝ 


Γρήγορο 30 στήσιµοσε 
επίπεδα νἰτμα! γοβ!!ἴγ, ά- 
ριστος συνδιασμός στρα- 
τηγικής/ αἀνοεπίμτγε/δρά- 

σης, πρωτότυπο, έχει 
µπαταρία για 54νεο. 


Μπορούσε να έχει 
περισσότερο αἀνεπίωτε 


στοιχείο και ποικιλία 
αντιπάλων.. 


ΑΟΤΙΝΙΦΙΟΝ/ΕΑΘΑ 
1 ΠΑΙΚΤΗΣ 


σου Ο(. «6ζαπίιεαά» 
προιτηρά. 


Το παιχνίδι ίσως άξιζε περισσό- 
τερο. Θα μπορούσε όµως να έ- 
χει περισσότερη πλοκή και να 
µην περιορίζεται στο αΓοθάθ µέ- 
ρος έστω κι αν είναι η καλύτερη 
3Ό µάχη που έχω δει ποτέ. Ενα 
κλασσικό αο!ῖοπ 68ΠΠΘ. 


Το τελείωσα σε 18 ώρες αλλά θέλω 
να παίζω κάθε µέρα. Είναι σχεδόν 
στο χέρι σας να διαλέξετε αν θα α- 
κολουθήσετε τον σύντομο δρόµο ή 
τις πολλές αποστολές. 


Μερικές στατικές οθόνες πριν την 
καταπληκτική χρήση του Μοάο 7, 


βρήίε δοβΙΐπᾳ, 256 χρώματα και 
καλά χρησιµοποιηµένο απἱπια!ίοη. 


Ὃ νε 
Όλα καλά αλλά λείπουν οι 5απιρἰθά 
φωνές. Απίστευτη ατμόσφαιρα λόγο 
µουσικής στα μενού και εφφέ κατά 
την διάρκεια της µάχης. 


Είναι 10 φορές καλύτερο από το Τίθ 
ΕἰΦΠίθεΓ των 486! Είναι απίστευτο 


πώς συνδυάστηκε ο καλύτερος χει- 
ρισµός µε την εθιστική πλοκή. 
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σιάζοµαι Ιδιαπέρως κάθε φορά 

που ο αγαπητός µας αρχισυντά- 
κτης (δηλαδή Βασίλη είσαι το αφεντικό 
µου; Χε, χε) αρχίζει να µου κάνει διάλεξη 
για τις αρετές των κονσολών έναντι του 
ΡΟ. Γιατί Επειδή δυστυχώς ξέρω πολύ 
καλά ότι όλο και κάποιο καινούριο 
οαήι]άσε θα µου φορτώσει, έτσι για να µε 
βασανίσει. Όλα αυτά συνήθως συµβαί(- 
νουν όποτε υπενθυμίζω στον αγαπητό 
κύριο Σάµιο πόσο ήρθε ο αγώνας µπά- 
σκετ µεταξύ Παναθηναϊκού και Ολυµπια- 
κού στο κλειστό της Γλυφάδας (χι, χι). 
Όμως ένα συννεφιασµένο πρωϊνό του 
Νοεµβρίου δε συνέβη τίποτα τέτοιο. Εκεί 
που καθόµουν αµέριμνος και διάβαζα 
γνωστή “ερυθρόλευκη” εφημερίδα, µια 
στοίβα από παιχνίδια για κονσόλες "έ- 
σκασε” επάνω στο γραφείο µου. Στην αρ- 
χή εκνευρίστηκα αλλά µετά το µάτι µου 
“έπεσε” σε ένα κουτί µε τον τπλο Ό(ραῃ 
9ἱτίκΘ. Και τότε κάτι ξύπνησε µέσα µου. 
Καιτα ξαναθυµήθηκα όλα. 
Η ιστορία ξεκίνησε µε το θρυλικό Ώθ5ε/ή 
5Ιή]Κθ. Σε κάποιο κράτος της Μέσης Ανα- 
τολής ο δικτάτωρας ΚΙραῦα δημιουργεί 
πυρηνικό οπλοστάσιο και απειλεί µε βοµ- 
βαρδισµό της Αμερικής. Εσείς αναλαμβά- 
νατε το ρόλο του καλύτερου πιλότου ελι- 
κοπτέρων της Αμερικής και έπρεπε φυσι- 
κά να τον σταματήσετε. Όµως τα προβλή- 
µατα δε σταματούσαν µε το θάνατο του 
φοβερού δικτάτορα. Η ιστορία συνεχί- 
στηκε σε κάποιο κράτος της Λατινικής 
Αμερικής όπου ο υιός του εκλιπόντος δι- 
κτάτορα συµάχησε µε ένα ντόπιο λαθρέ- 
µπορο ναρκωτικών µε μοναδικό σκοπό 
την εκδίκηση για το θάνατο του πατέρα 
του. Με το τέλος του «υπαίθ 9ἱήΚθ φαινό- 
ταν ότι τίποτε άλλο δε θα μπορούσε να ε- 
νοχλήσει τον αμερικάνικο λαό. 
Όμως τα πράγµατα δεν είναι καθόλου έ- 
τσι. Ο κύριος Οῄεσα γλπωσε, παρόλο 
που ανατινάξατε το τουριστικό λεωφο- 
ρείο στο οποίο επέβαινε, και αφού έκανε 


Ε. ο-ωνο Ἱδοτέως κας φορ 


ΞτΗιιςΕ 


πλαστική επέστρεψε έχοντας ορκιστεί να 
πάρει εκδίκηση. Τώρα πια ονομάζεται 
Μαἰοπε και έχει γίνει ένας από αυτούς 
τους τηλεοπτικούς ιεραποστόλους που 
τόσο πολύ έχουν γίνει της µόδας την τε- 
λευταία εικοσαετία στην Αμερική. Χρησι- 
µοποιώντας λοιπόν την τηλεόραση, µι- 
λώντας για κατακλυσµούς, σωτηρία της 
Ψυχής και όλα τα συναφή, ο Μαἰοπθ κα- 
ταφέρνει να συγκεντρώσει τα απαραίτη- 
τα χρήματα ώστε να θέσει σε εφαρµογή 
το σχέδιο εκδίκησης του. Κατασκεύασε 
ένα πανίσχυρο όπλο |56/ και µε τη βοή- 
θεια δορυφόρων σκοπεύει να το χρησι- 
µοποιήσει εναντίον συγκεκριμένων στό- 
χων στην Αμερική. Και φυσικά ποιός θα 
βγάλει το φίδι από την τρύπα; Μα τι ερώ- 
τηση, εσείς φυσικά! Και έχετε όλα τα µέ- 
σα στη διάθεση σας. Εκτός από το επιθε- 
τικό ελικόπτερο Μοῄμίσθη έχετε ένα µετα- 
γωγικό ελικόπτερο ὮΒἰβοκιανήκ, ένα 
Έπουπά Α5ςαυΙϊ ΨαΠίοί αλλά υπάρχουν 
και αποστολές όπου πρέπει να πάτε µε 
τα πόδια. Τέτοιες ομορφιές! Εντάξει, και 
το ὁυπαίθ 9ἱτίκθ ήταν “πλούσιο” σε αυτό 
τον τοµέα αλλά το ὑ(απ ΘἰήΚθ είναι το 
κάτι άλλο. 

Αλλά ας δούµε τα πράγματα µε τη σειρά. 
Το σενάριο το είδαµε ήδη οπότε περνάµε 
στα γραφικά του παιχνιδιού. Μάλιστα. 
Και τα δυο προηγούμενα µέρη της σει- 
ράς ήταν έξοχα στον τοµέα των γραφι- 
κών και το καθένα είχε τη δική του προ- 
σωπικότητα. Ακριβώς το ίδιο συμβαίνει 
και εδώ. Δεν υπάρχουν οἱ τεράστιες δια- 
φορές αλλά στο ὕ(μαη θἰτίκα παρατηρεί- 
ται µια τεράστια ποικιλία όσον αφορά τα 
Ρβοκατουπάς κυρίως. Το κάθε οβπιραίαη 
διαθέτει τα δικά του εντελώς ξεχωριστά 
Ὀβοκατουπάς. Η λεπτομέρεια αλλά και οἱ 
χρωµαπσμµοί ικανοποιούν απόλυτα αλλά 
αυτό που πραγματικά εντυπωσιάζει είναι 
η τεράστια ποικιλία στα φρήΐθς. Πραγμα- 
τικά το Ὀνωαη 95Ιήκο παρουσιάζει µια 
πληθώρα δρήΐθ5 η οποία δεν είχε παρα- 
τηρηθεί σε κανένα από τα προηγούμενα 


Τα πάντα. Έξοχα γραφικά και ήχος 
και πραγματικά ατελείωτο ϱ8ΠΙθ- 
ΡΙ8Υ. Από τα λίγα παιχνίδια για κον- 
σόλες που µου κράτησαν το ενδια- 
φέρον. 


παιχνίδια. Όπως όµως σε όλα τα 9ίήΚθ 
αυτό που πραγματικά κλέβει την παρά- 
σταση είναι η κίνηση των θρήΐες και το 
απἰπιαίίοη. Τα παιχνίδια της σειράς είναι 
από τα λίγα στα οποία παρατηρείται µια 
τέτοια άνεση στην κίνηση τόσων πολλών 
βρήΐε5 ταυτόχρονα στην οθόνη µε τόση 
ταχύτητα και ομαλότητα. Και φυσικά το 
ὑ(ρθη 5ΙήΚθ δε θα μπορούσε να αποτε- 
λεί εξαίρεση. Ο ήχος του παιχνιδιού τώ- 
ρα κυμαίνεται σε εξίσου υψηλά επίπεδα 
µε τα γραφικά. Οι μουσικές που ακούγο- 
νται σε διάφορα σηµεία του παιχνιδιού 
είναι πολύ καλές αλλά τα ηχητικά εφφέ 
είναι αυτά που κλέβουν την παράσταση. 
Ὑπάρχουν τα πάντα. Πυροβολισμοί, ο ή- 
χος της έλικας του ελικοπτέρου, εκτο- 
ξεύσεις ρουκετών και πυραύλων, κι άλλοι 
πυροβολισμοί και όλα τα συναφή. 

Η πραγματική οµορφιά όµως του Ὀήμαη 
Θϊήκο έγκεπαι στο Φαπιθρίαγ, εκεί που 
πραγματικά έκαναν αίσθηση, τουλάχι- 
στον στον υπογράφοντα, και Οἱ προκάτο- 
Χοι του. Ὑπάρχουν δέκα ολόκληρα 
οβπηραίᾳης, ναι καλά διαβάσατε, από τα 
οποία στα τέσσερα έχετε το ελικόπτερο 
ενώ τα τρία είναι µε τα πόδια. Αχ, τι τρα- 
βάµμε και εμείς οἱ πιλότοι ελικοπτέρων! 
Στο τέλος κάθε οβπραίΐση ενημερώνεστε 
από ένα υποτυπώδες, τι να κάνουµε το 
Μεφα Ὠήνθ δεν είναι Ρς, Ιπίεγασίίνθ για 
το αποτέλεσµα της εππυχίας σας. 

Αυτό όµως που εκτοξεύει το ΦΑπιερίαγ 
και την εθιστικότητα του παιχνιδιού στα 
ύψη είναι η ύπαρξη κωδικών. Ετσι δε 
χρειάζεται να περνάτε ώρες ξαναπαίζο- 
γτας από την αρχή όλα τα οβπιραίφης κά- 
θε φορά που ανάβετε το Μοφα Ὠήνε σας. 
Αλλά το ὕνωφη ΘἱήΚθ έχει και ένα πολύ 
µικρό ελλάτωμα, κάτι που υπήρχε και 
στα προηγούμενα παιχνίδια. Ο χειρισμός 
του ελικοπτέρου σας είναι λίγο περίερ- 
γος µια και δε σταματάει αµέσως µόλις 
αφήσετε το Ιογρ8ά. Αλλά αυτό δίνει στο 
παιχνίδι µια νότα ρεαλισμού και ούτως ή 
άλλως υπάρχει επιλογή που τακτοποιεί 
αυτό το θέµα αν δυσκολευόσαστε τόσο 
πολύ. Το παιχνίδι βρήκαμε στα καταστή- 
µατα Θουπά ἃ Ψἱδίοη. 


Όσο και αν φαίνεται περίεργο τς 
απολύτως τίποτα! 


1 ΠΑΙΚΤΗΣ 
Του Ἱ. Δημόπουλου 


Το τρίτο µέρος µιας από τις πιο επι- 
τυχηµένες σειρές στο Μθα0α Ὠήνο 
και σίγουρα το καλύτερο. Σίγουρα 
κλασσικό και αν δεν έχει πέσει στα 
χέρια σας κάποιο από τα δυο πρώ- 
τα µέρη Τότε δεν πρέπει να χάσετε 


το ὕΓΏ8η Θ9ίήΚθ. 
ΓΑ 23. 


Να είσαστε σίγουροι ότι θα παίζετε µέχρι 
να βγεί το τέταρτο µέρος. Οἱ κωδικοί βοη- 
θούν πάρα πολύ. Είναι σχετικά εύκολο 


αλλά παρουσιάζει τόσο µεγάλη ποικιλία 
που και να το τελειώσετε θα ξαναπαίξετε. 


αν. 22 


ΑΨΟΥΗ τεχνική ενώ η κίνηση και το 
Βηἰπιαίϊοπ δε διαψεύδουν τους φί- 
λους της σειράς. Πραγματικά άψο- 


γο. 
οκ. 


Τίποτα το συγκλονιστικό, αυτό που 
θα περίµενε κανείς. Πάντως σίγου- 
ρα κάνει πολύ καλά τη δουλειά του. 


ΑΔ. 


Να είσαστε σίγουροι όπ δε θα στα- 
µατήσετε να παίζετε µέχρι να το τε- 
λειώσετε. Και δέκα οαπιραἰσπς δεν 
είναι και λίγα! 


αἱ 
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ΜΕπῃ ΠΗΙΥΕ ΠΕΓΙΕΝ 


Ο,τι και να πω γιαυτό το παιχνίδι 
δεν θα σας διαφωτίσω αν δεν το δεί- 
τε ή αν δεν το παίξετε. Και αυτό γιατί 
ενώ υποτίθεται ότι είναι οθαίθπι αρ 
είναι μοναδικό στο είδος του λόγω 
της τεχνικής του αλλά κυρίως λόγω 
του 3Ό στησίµατος. Βλέποντάς το, (- 
δίως την ταχύτητα µε την οποία όλα 
κινούνται σε {ωἱἱ 5ο{88Π τρισδιάστατο 
χώρο, σε κάνει να αναρωτιέσαι για το 
πόσο καλό είναι στο κάτω κάτω της 
γραφής το περίφημο Νίπια ΕΙΦΠίθι 
που αν µη τί άλλο είναι τουλάχιστον 
αργό και δεν έχει καλύτερα γραφικά 
από το Β48ἱΖ. Εκεί που θα υποβάλω 
ένσταση είναι στο καταπόσο αυτή η 
υψηλή τεχνική είναι κατάλληλη για 
0θ8ΐ’Θπ µρ. Διαβάστε και πείτε µου. 


Υπάρχουν 16 αντίπαλοι να νικήσετε 
από τους οποίους οι 8 είναι 5ρήΐθ5 
που µπορείτε να διαλέξετε κι εσείς. 
Οι υπόλοιποι είναι απλώς ελεγχόμε- 
νοι από τον υπολογιστή και είναι κατά 
κανόνα ισχυρότεροι. Δεν µπορείτε να 
τους αρπάξετε και να τους πετάξετε, 
ούτε ζαλίζονται. 

Η οθόνη της µάχης, µια αρένα που 
περιστρέφεται συνεχώς, είναι σχεδόν 
κλασσική µε την ενέργεια των παι- 
κτών στο πάνω µέρος. Κάθε γύρος 
διαρκεί 99 δευτερόλεπτα που θα τα 
δείτε να μετριούνται όταν φτάσει η 
ώρα. Αν ο χρόνος τελειώσει κερδίζει 
αυτός που έχει την περισσότερη ε- 
νέργεια. Το παιχνίδι µετράει και τις 
νίκες που κάνατε χωρίς να δεχτείτε 
χτύπημα ενώ αν δεχτείτε τρία χτυπή- 
µατα στην σειρά χωρίς να κρατάτε ά- 
µυνα θα ζαλιστείτε. Οταν βρεθείτε 
κοντά στον αντίπαλο το πιθανότερο 
είναι να πιαστείτε στα χέρια. Για να 
βγείτε νικητής από την “πάλη” πρέπει 
να πατήσετε όσο πιο γρηγορα µπο- 
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« 


ρείτε την γροθιά. ράδειγµα τον ΟΓι5/ΠθΙ που είναι κάτι 

Καθόλη την διάρκεια της µάχης σαν ρινόκερος. Μία από τις ειδικές 
στις οθόνες στο βάθος θα δείτε διά- του κινήσεις τον κάνει να καλπάζει 
φορα έξυπνα σχόλια και στα τέσσερα προς τον αντί- 
τρελλές εικόνες που προσθέ- 
τουν στην παράξενη ατµό- 
σφαιρα. Τέλος αφού κάποιος 
νικηθεί και διαλυθεί στις 
µπαλλίτσες από τις οποίες 
συνετέθη µπορεί να γίνει έρ- 
µαιο των διαθέσεων του ᾱ- 
ντιπάλου του µε πολλούς 
διασκεδατικούς τρόπους, ό- 
πως για παράδειγµα να παί- 
ξουν µε το κεφάλι του µπι- 
λιάρδο(!) αρκεί βέβαια να 
πατήσετε τα σωστά κου- 
µπιά. Με όλα αυτά που δια- 
βάσατε θα αναρωτιέστε πού 
στηρίζονται οι αντιρρήσεις 
µου στο παιχνίδι. Μα στο ότι 
τελικά αυτό δεν είναι 
ρθαί΄ΘΠΠ µρ αλλά ένας άψο- 
γος συνδιασμός κινήσεων 
που χτυπούν ένα αντίπαλο 
«ρήΐθ. Αυτή είναι η αίσθηση 
που αφήνειτο 68/Π8. 


Το παιχνίδι είναι γεμάτο 
από ειδικές κινήσεις. Για 
παράδειγµα ο Β/μΐςει έχει 
τουλάχιστον 15, ο ΟΓΙ8Π6Γ 
11, η Ὀἱνίπο 12 και τις λιγό- 
τερες ο ΤωίΌο µε 7. Αυτοί οι 
αριθµοί σημαίνουν ότι έχει 
περίπου τις τριπλάσιες εἰδι- 
κές κινήσεις από τον µέσο ό- 
ρο των Οθβΐεπι µρ8 που κυ- 
κλοφορούν στην αγορά. Με- 
ρικές από αυτές περιγράφο- 
νται στο πιθηιµαἰ ενώ τις υπό- 
λοιπες πρέπει να τις ανακα- 
λύψετε μόνοι σας. Τί είναι αυ- 
τές οι κινήσεις; Πάρτε για πα- 


.-- 


παλό του. Αντίθετα ο Κτοπᾳ που είναι 
ο πρωτόγονος της παρέας πέφτει κά- 
τω και κυλάει καταπάνω σας. Ο κλό- 
ουν Βοοπηε/ έχει µία κίνηση µε την ο- 
ποία αυτοκαταστρέφεται και επανα- 
συντίθεται ενώ ο Υοκο... ακόµα χειρό- 
τερα! 

Στις εἰδικές κινήσεις περιλαµβάνο- 
νται ακόµα, ένα πανίσχυρο χτύπημα, 
ικανότητα να μεταμορφώνεστε σε ό- 
ποιον από τους άλλους χαρακτήρες 
θέλετε, εναέρια άμυνα και µία κίνηση 
µε την οποία ζητάτε έλεος και αυξά- 
νετε την ενέργειά σας αλλά χάνετε 


30 στήσιµο, σούπερ 
πρωτότυπο, φανταστική 
ιδέα, τρομερά γραφικά, 
ψυχεδελική ατμόσφαιρα, 
καλογραμμένο πιαπµα!, 
πολλές κινήσεις. 


κάθε ίχνος αξιοπρέπειας! 


Ενας ή δύο παίκτες, 
στην δεύτερη περίπτωση 
προσφέρεται άφθονο γέ- 
λιο. Ο καθορισμός των 
γύρων που πρέπει να 
κερδιθούν για να περά- 
σετε στον επόμενο αντί- 
παλο ή απλά να θεωρη- 

Ἱ ) θείε νικητής ξεκινάει α- 
ιο. πό το κλασσικό 2 στα 3 
και φτάνει µέχρι το υπερ- 
βολικό 11 στα 21! Η δυσκολία του 
παιχνιδιού καθορίζεται ανάλογα µε 
τις ζωές που διαθέτετε. Το ΕΑΘΥ ση- 
µαίνει 6 ζωές και το ΗΑΒΏ µία. Σε κά- 
θε περίπτωση η απόδοση των αντιπά- 
λων δεν μεταβάλλεται. Στο 2 ρἰ8γθΓ 
ΠΙΟ όμως µπορείτε να αλλάξετε 
την ζηµιά που κάνει το χτύπημα του 
κάθε παίκτη. Ακόμα µπορείτε να ορί- 
σετε αν θα υπάρχει αυτόματο τθρἰ8γ 
ολόκληρου του αγώνα, αν θα ακούγε- 
ται μουσική και να ρυθμίσετε τα πλή- 
κτρα όπως τα θέλετε. 


Το βρήκα υπερβολικά δύ- 
σκολο ακόµα και στο ΕΒΦΥ, 
παρουσιάζει ΠΙοκοιτίπα σε 

µερικές στιγµές, ανορθό: 

δοξες κινήσεις, απρόβλε- 
πτοι Χαρακτήρες, είναι 
μρθαίοπι μρ; 


Το Μεφαάγίνθ μοιάζει να κρύβει ό- 
λο και περισσότερους τεχνικούς 
άσσους στο Πατάνατθ του. Δεν εἷ- 
ναι πετυχημένο Ὠθβ8ίθπι µρ αλλά 
το παιχνίδι ελπίζω να ανοίξει τον 
δρόμο για άλλα είδη, γιατί η τεχνι- 
κή του αν και δεν μοιάζει να τΤαι- 
ριάζει µε το συγκεκριµένο είδος 
παιχνιδιών είναι πρωτοπορειακή. 


πμ 


Εξαρτάται πόσο χρόνο θα αφιερώσε- 
τε. Είναι κουραστικό και δεν θα ασχο- 
ληθείε πολλές ώρες εκτός κι αν 
“πλακωθείτε” στα διπλά εξ’αρχής. 


κ: 


Όπως είναι και χωρίς καμμία προ- 
σθήκη θα μπορούσε να σταθεί σε 


αίθουσα ηλεκτρονικών! 
λε 


Ακούγονται διάφορα ατµοσφαιρικά, 
μεταξύ των οποίων και η μουσική, 
αλλά το επαναλαμβανόμενο αποτέ- 


λεσμα δεν πείθει. Ξ τν ω 


Με πάρα πολύ π άθεια θα ανα- 
καλύψετε τις πολλές κρυμμένες κι- 


γήσεις που Το κάνουν ενδιαφέρον. 


Οι αντίπαλοι είναι δυστυχώς απρό- 
βλεπτοι. 
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Ποοίΐθπι µρ5 υπάρχουν πολ- 
λά στο µηχάνηµα της 9ΝΙΚ. 
Το ΑἱρΠα ΜΙἰςείοη πρέπει να 
είναι το φτηνότερο σε τιµή 
κάτω από τις 50.000 δρχ 
(πώς τα λέω ο άτιµος[). 

Δυστυχώς όµως πρέπει να είναι 
και το χειρότερο του μηχανήματος 
όχι για κανένα άλλο λόγο αλλά γιατί 
είναι... αργό. Ενα θανάσιμο αµάρτη- 
μα για κάθε 5Ποοΐθπι ωρ και ακόµα 
χειρότερο για ακριβά παιχνίδια σε ᾱ- 
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κριβά μηχανήματα. 47 ΜΟϊϊ5 µνήµης 
(6 Μογίες δηλαδή) δεν ήταν αρκετά 
για να φτιάξουν ένα καλό 5Ποοίθπῃ 
μρ στο µηχάνηµα που µας έχει δώ- 
σει τα καλύτερα, όπως για παρά- 
δειγµα το Νίθνν Ροϊπὶ και το | αδί 
Βεφοτὶ (το οποίο μάλιστα είναι και 
κατά 2 ΜΟϊϊί5 µικρότερο!). Το έτος 
είναι 25285. Για µια ακόµα φορά πρέ- 
πει να προστατεύσετε την κακοµοί- 
ρα την Γη από τους εξωγήινους. 
Πρόκειται για ένα κάθετο 5Ποοΐθπῃ 
μρ όπου μπορούν να παί- 
ξουν µέχρι και δύο άτοµα ε- 
ναντίον ορδών από διαστη- 
µόπλοια. Ένα ακόµα πρό- 
βληµα του παιχνιδιού είναι 
ότι τους στόχους στο έδα- 
φος πρέπει να τους πετυ- 
χαίνετε µε πυραύλους ενώ 
αυτούς που πετούν µε 
Ι96Γ. Το αποτέλεσµα είναι 
να µην ξέρετε ποιον πετυ- 
χαίνετε και ποιό όπλο χρει- 
άζεται για τον καθένα που 
συναντάτε. Για να αυξηθεί 
η ταχύτητα του ακάφους 
σας Χρειάζονται πολλά 
Όοηι5 αλλά και πάλι το α- 
ποτέλεσµα δεν είναι θεα- 
µατικό. Και το ερώτημα εἷ- 
ναι γιατί, αφού σίγουρα 
μπορούσε η ΞΘΝΚ να κάνει 
το παιχνίδι πιο γρήγορο, 
δεν το έκανε. Μια 2056 αύ- 
ξηση της ταχύτητας θα το 
έκανε ιδανικό για κάθε παί- 


κτη. Και µην φανταστείτε ότι αργό 
σηµαίνει και εύκολο. Κάθε άλλο! 
Στο ΕΒΦΥ πιοᾶθ θα δυσκολευτείτε να 
περάσετε το δεύτερο επίπεδο. Και 
αν πιστεύετε ότι αργό σηµαίνει εύ- 
Κκολο... δεν έχετε από πού να ξεφύ- 
γετε και συ- 


νήθως 
δεν προλαβαίνετε. Αυτό που είχε κά- 
νει την διαφορά στα παιχνίδια της 
σειράς των Αἱρῃα ΜΙἰΦείοη και είναι 
ακόµα καλύτερο στο δεύτερο µέρος 
είναι τα οπλικά συστήµατα. Ὑπάρ- 


ὃ δν 


ΝΕῃ 08 ΠΕΨΙΕΙΝ 


ΕΠΙ - ὍὋ 


χουν δύο ειδών: αυτά που παίρνετε 
µέσα στο παιχνίδι καταστρέφοντας 
τα Όοηιυ5 και εκείνα που αγοράζετε 
µετά το τέλος της αποστολής χρησι- 
µοποιώντας ειδικούς βαθμούς. 

Τα δεύτερα είνα αυτά που κάνουν 
το παιχνίδι να ξεχωρίζει καθώς ενώ 
παίζετε µε το πάτηµα του πλήκτρου 
6. ανοίγει ένα μενού στο πάνω µέ- 
ρος της οθόνης απ᾿όπου επιλέγετε 
το υπερόπλο που θέλετε να χρησι- 
µοποιήσετε. Εκτός του ότι είναι πα- 
νίσχυρα όπλα σας κάνουν και άτρω- 
τους για 1-2 βολές. Όμως όταν χά- 


Μεγάλα φρηῖῖθος, φοβερό 


σύστηµα επιλογής υπε- 
ρόπλων. 
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απο 


σετε ένα οΓθαῖϊ χάνετε και όλα σας 
τα όπλα µε αποτέλεσµα να βρίσκε- 
στε µε το διπλό κανονάκι σας και 
τον ένα πύραυλο εναντίον µεγαθη- 
ρίων έτσι ώστε να µην µπορείτε να 
ευχαριστηθείε την καταστροφή 
τους. Στα Μὐλεκτρονικά όπου µπο- 
ρείτε να ρίξετε µερικά µόνο πενη- 
ντάρικα αν δεν σας αρέσει σας προ- 
τείνω να το παίξετε. 

Όταν έρθει η ώρα όµως νατο αγο- 
ράσετε πρέπει να το ξανασκεφθείτε. 
Το παιχνίδι βρήκαμε στα καταστήµα- 
τα ΤεἰθοΙυὈ. 


ΑΡΓΟ!Ι ΔΥΣΚΟΛΟ σε ση- 
µείο να µην υπάρχει 


σχεδόν διαφορά ανάµε- 
σα σε ΕΒΦΥ και Ηαγά. 


---- νι 


ο-ὖ 


ο ΑΔ 
εως πο εισαι 


Άλλα περιμέναμε και άλλα µας 
προέκυψαν. Δεν µπορώ να συ- 
γκρίνω το Αἱρῆα ΜἰΦαίοη 2 µε κα- 
γένα άλλο 5Ποοίεπι υρ σε άλλες Ἐ 
κονσόλες αλλά για τα επίπεδατου 
ΝΕΟ- «ΕΟ είναι μέτριο. Το µόνο 
που μένει από το παιχνίδι είναι οἱ 
τεράστιοι-ΤΕΡΑΣΤΙΟΙ τελικοί κα- 
κοί. Παίξτε το στα ηλεκτρονικά. 


δα 


Ἱ Δυστυχώς, εἶναι ο µόνος τοµέας που υστε- “ 

'Τρεί. Το ίδιο σκηνικό συνέχεια γίνεται κουρα- 3 
Ὁ] στικό και βαρετό. Θα μπορούσε να υπάρχει [3 
ο] µεγαλύτερη ποικιλία όπλων και κινήσεων. Ἠ3 


ορ ῷ 


| µόπλοιό σας δεν ακολουθεί τα µεγέ- ἓ 
ή] θη. Ωραίες εκρήξεις. ᾗ 


. πα 


1 Η µουσική απλώς υπάρχει και τα 
1 εφφέ πείθουν για διαστημική µάχη 
ἲ µόνο στις εκρήξεις των μεγάλων 
᾿] σκαφών. 


'] Η δυσκολία σκοτώνει το παιχνίδι. Η 
µικρή ταχύτητα ολοκληρώνει την κα- {- 
ΙΙ κή εικόνα. Στο διπλό το πράγµα κα- 
 "λυτερεύει µέχρι ενός σηµείου. 
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ΠΙΕΙ Εὸ ΠΕΓΙΕΙ 


πάρεις δύο από τα μεγαλύτερα 

και καλύτερα ονόματα στὸν χώ- 
ρο των Ρθ8ΐεπι μρ και να τα συνδιά- 
σεις. Δυστυχώς παρά το χιούμορ και 
το κλασσικό στήσιμο το παιχνίδι δεν 
είναι αυτό που περιμέναμε. 


Π ολύ καλή ιδέα πραγματικά να 


ΥΠΟΘΕΣΗ 
Αν θυμάμαι καλά οι Βαϊιείοβαάς στα 
δικά τους παιχνίδια τα έβαζαν µε την 
Βαίκ Ωιωθεη και τα σχέδιά της να κυ- 
ριαρχήσει στον κόσµο, ενώ οι 


ο στο 
Πω 
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ον η 1 μι οσο 
κα ρε ας ΩΠΙΩΓΠΙΩΩ 


Ώ(80οη5 µε τον 9Πααονν ΚίπαΙ Αφού 
λοιπόν ο κακός βασιλιάς και η βασί- 
λισσά του ενώθηκαν σ᾿ αυτό το παιχνί- 
δι γιατί να µην κάνουν το ίδιο και οι 
καλοί; Και ο χώρος της δράσης επιλέ- 
χτηκε να είναι το διάστηµα και η Γη. 
Τέρμα όµως µε την υπόθεση, είναι το 
τελευταίο πράγµα που θα σκέφτεστε 
όταν δέρνετε. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Το παιχνίδι είναι ένα οριζόντιου 
8οΓο(πα Ὀθβίθπι µρ µε το κλασσικό 
πρότυπο του “"προ- 
χωράω και βαράω”. 
Η κατασκευάστρια έ- 
κανε πολύ καλή δου- 
λειά βάζοντας όλη 
αυτή τη δράση, που 
ακόµα και για τον κα- 
λύτερο παίκτη θα 
κρατήσει αρκετές ώ- 
ρες, µε αρκετή ποικι- 
λία, σε ΒΜΟΙί5 προ- 
γράμματος -σε 1 
ΜΟγίθ µνήµης ὅηλα- 
δή. Ο ήρωας, όποιος 
από τους πέντε, µπο- 
ρεί να κινηθεί αρι- 
στερά ή δεξιά, να 
σκαρφαλώσει στα 
συρµατοπλέγµατα 
και τις σκάλες του 
Ὀβοκοίοιπά, να κρα- 
τηθεί από το περβάζι 
του {οιθοτουπά και 
να ρίξει µερικές κλω- 
τσιές από εκεί στα 
πεταχτά σε όποιον 
αντίπαλο τον πλη- 
σιάσει. Υπάρχουν 
και µερικά αντικείµε- 
να στον χώρο, ὅδυ- 
στυχώς” όχι αρκετά, 


Γι 
κ ασ] 


που µπορείτε να χρησιμοποιήσετε υ- 
πέρ σας. Τα πιο συνηθισμένα είναι τα 
Ὀοπυ5 που τα σπάτε και µπορεί να 
σας δώσουν βαθμούς, ζωές, ενέργεια 
ή να σας κάνουν για λίγο άτρωτους. 
Χρήσιμο είναι επίσης και το ξύλο αν 
είστε βάτραχος (γιατί αν είστε Δρά- 
κος κάνετε κάτι γελίες κινήσεις µε το 
ξύλο..!) αφού χτυπάτε τους αντιπά- 
λους από µακριά µε πολλούς διασκε- 
δαστικούς τρόπους. 

Μιλήσαμε για χιούμορ προηγουµέ- 
νως και αυτό είναι ένα στοιχείο που 
στην αρχή τουλάχιστον θα εντυπω- 
σιάσει. Οι ήρωες κάνουν αστείες 
γκριµάτσες όταν δουν έναν µεγάλο 
τελικό κακό (για την ακρίβεια τους πε- 
τάγονται τα µάτια έξω και κρεµάει το 
σαγόνιτους κάτω!) ενώ για να νικήσε- 
τε, για παράδειγµα, το χέρι που εµ- 
φανίζεται πρέπει να το χτυπήσετε µε 
αγκωνιά και θα δείτε ότι πρίζονται τα 
δάχτυλά του! Όμως το στοιχείο του 
αστείου ξεθυμαίνει πολύ γρήγορα α- 
φού η επανάληψη το σκοτώνει αλλά 
λείπει κι από µόνο του στα προχωρη- 
μένα επίπεδα. 

Για ποικιλία προφανώς έχει προστε- 
θεί και ένας αγώνας δρόµου µε ιπτά- 
µενο όχηµα (που εµφανίζεται για 
πρώτη φορά στο επίπεδο 2-3) όπου 
πρέπει να μαζεύετε Ὀοπυςδ, να κλω- 
τσάτε κακούς και να αποφεύγετε ε- 
µπόδια µε αρκετά µεγάλη ταχύτητα. 
Καλό διάλλειµα αλλά τίποτα περισσό- 
τερο. Το ίδιο συμβαίνει και µε το επί- 
πεδο που θυμίζει Αφἰθιοἰάς ή κάποιο 
ΘΠοοΐ΄θπι ωρ! Τα αντίπαλα αρήϊθς εἷ- 
ναι σε γενικές γραμμές αργά και θα 
δείτε αρκετές εμφανίσεις από παλι- 
ούς γνώριµους αν και τα περισσότε- 
ρα είναι πρωτοεμφανιζόµενα. Δεν 
μπορούσαν βέβαια να λεψουν και οι 
γυναίκες µε τα μαστίγια! Δυστυχώς ο 


ΟΙ ΚΑΛΟΙ 


Τα βατραχάκια δεν έγιναν τό- 
σο διάσηµα όσο οι χελώνες 
λόγω του ότι δεν έπαιξαν σε 
καµµία ταινία. Προσωπική 
µου άποψη είναι ότι τα παι- 
χνίδια των ΒαΠ]είῖοβαάς είναι 
τουλάχιστον ισάξια 


Ες 
ο, ων ... 
.. Ἐθνενεντ. Εωτ ων 
ι ς Εν ΕηΕρε Επ 

ΕΡΙΙΤΕ ενος 
ΕΕ νε τη 


Ενας φανταστικός συνδυασμός των κακών που αντιμετώπιζαν ο ὅ 


ήρωες στα παιχνίδια τους. Ενδιαφέρον το κράµα ρορκοαν 


όντων µε πιο αληθοφανείς ήρωες. 


Εν εν ΕΤ 
Εντ. πι 
Ε. ΕΗΤΤΕ ΤΕΡΝΚΕ ΓκΟΤ 
Έτεσν εν σεν 
ο ολλ λ... 


σερςν Ἔχατ, 
Ώλκνν ο 
τρ κε 

ματ ου 


τος νο ΟΕΤ 
τς ος ακμή 
Ἐντοι ο τεον 


ταν επι 
τε τοι 


ΤΡ ΩΗΗΚΤΙΕΕΝΑΗ 
ει «σον Ρεν. 
πλ ΕΕ ΕΤΩΝ Ε 
ΕΡΗΤΗ 
ΕΜΤΤΕΕ- «ΕΕ 
κ. κ νε 


τει εε 
εκοε" α 
ΤΟΤΕ” 1Ε 
τν Όσες 


πἩπι ΕΒΟΙ 


πωκενς Ἔμα 
μη . Οτι 
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ΟΡ ΕΠ ἠΕ. ΠΕΙ 


"και Οἱ ΑΣΧΗΠΜΟΙ 


χειρισμός που έχετε στην διάθεσή 
σας δεν σας βοηθάει πάντα να τα 
βγάλετε πέρα. 

Δύο πλήκτρα µόνο χρησιμοποιού- 
νται στο µεγαλύτερο µέρος του παι- 
χνιδιού και όταν αντιμετωπίζετε νέες 
καταστάσεις θα µπερδευτείτε για την 
χρήση τους. Σε µερικά σηµεία το παι- 
Χνίδι ξεχνάει εντελώς ότι είναι 
Ὀθβ8ί΄ΘΠΙ μρ και αρχίζει πολλά εκνευ- 
ριστικά ρἰαίοιπι κόλπα (όπως να 
σκαρφαλώνετε σε σίτες ενώ πρέσσες 
προσπαθούν να σας πατήσουν) "ξε- 
νερώνοντας” εντελώς τον παίκτη. Τα 
γραφικά βελτιώνονται καθώς περ- 
νούν τα επίπεδα αλλά τελικά το διπλό 
είναι η µεγαλύτερη ανάσα διασκέδα- 
σης. Το παιχνίδι είχε εμφανιστεί στο 
ΝΕΞ και δυστυχώς η τεχνική στο 


Μέτρια γραφικά και 
ήχος, µικρά φρεῖῖες, σε 
µερικά επίπεδα ο χειρι- 

σµός θα σας μπερδέψει, 
έλλειψη ρ8βδννοτά. 
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ΘΞΝΕΡ δεν είναι και τόσο ανώτερη (αν 
εξαιρέσετε βέβαια την εκπληκτική εἰ- 
σαγωγή). Οπότε αν είστε φανατικοί 
κάποιου από τα δύο παιχνίδια για 
τους χαρακτήρες ή τους αντιπάλους 
θα κάνετε µάλλον καλά να το αγορά- 
σετε, διαφορετικά προτιμήστε κάποιο 
από τα σύγχρονα "Ένας µε Εναν” 
Ροΐθπῃ ωρς. 


Το ξέρω ότι δεν έπρεπε να το κάνω 
αυτό αλλά αφού τελείωσα το παιχνίδι 
µε κόλπο αισθάνομαι ότι δεν είναι δί- 
καιο να µην το γνωρίζετε και εσείς! 
Για να εμφανιστεί λοιπόν ένα μενού 
επιλογής επιπέδων και για να έχετε 
10 ζωές αντί για 5 που δίνει το παιχνί- 
δι κάντε το εξής: στην οθόνη επιλο- 
γής χαρακτήρα δώστε Αρ, Ώοννη, 
Ὀοννη, υρ, Χ, Β, Υ, Α. Θα δείτε ένα 
τρεμούλιασμα. Διαλέξτε όποιον χα- 
ρακτήρα θέλετε και θα βρεθείτε στην 
οθόνη επιλογής Ιθνει. 


Το παιχνίδι βρήκαμε στα καταστή- 
µατα 9ΟὐΝΟ ἃ ΝΙΘΙΟΝ. 


Εξυπνη ιδέα, 5 κεντρικοί ή- 
ρωες, πολλές ειδικές κινή- 
σεις, ποικιλία κακών, 
πολλά αντικείµενα να χρη- 
σιµοποιήσετε, παίζει διπλό 
µε διαφορετικούς 
χαρακτήρες! 


Το παιχνίδι απευθύνεται στις µι- 
κρότερες ηλικίες και όχι σε ό- 
ποιους έχουν απαιτήσεις 9ΙΓθθί 
ΕΙαΠΙει / Μογία! ΚοπιραΙ.. Το κύ- 
ριο πρόβλημά του είναι η τεχνκή 
του που σε µερικά σηµεία -όπως 
τα γραφικά- δεν βρίσκεται στα 
στάνταρ της εποχής. 


Οκτώ μεγάλα επίπεδα και ποικι- 
λία στησίµατος µαζί µε την σχε- 
τική δυσκολία θα σας κρατή- 
σουν πολύ καιρό στο Ίογρεαά. 


Τα Ρ8οκατουπάς είναι σε 8-ΡΙϊ ε- 
πίπεδο. Τα 5ργ]ΐθς5 εκτός των τε- 


λικών κακών είναι πολύ μικρά. 
Εντυπωσιακή η εισαγωγή. 


εαν 
Η µουσική είναι φανταστική αλ- 


λά τα εφφέ σίγουρα 8-ΡΙ. Δεν 
ξεφεύγει από το µέτριο τεχνικά 


επίπεδο. 

Αν και ο χειρισµός σε µερικά 
σηµεία θα σας ενοχλήσει υπάρ- 
χουν 5 διαφορετικοί χαρακτή- 
ρες µε πολλά κόλπα να μάθετε. 


Του έβαλα τη βάση µόνο και µό- 
νο επειδή συµπαθώ τους 
Ῥίπιρδοης. Μια πολύ µέτρια πα- 
ραγωγή η οποία χαρακτηρίζεται 
από ανείπωτη φτώχεια σε όλους 
τους τοµείς. Αποφύγετε το! 


ἃ 


Και πολύ είναι! Αν μπορούσα να 
βάλω μηδέν θα το έκανα. Δεν έχει 
να πει απολύτως τίποτα σε παί(- 
κτες άνω των δέκα ετών. Φρικτό! 


- 


Καλό το 5ρήΐθ του ΒαΠὶ αλλά όλα 
τα υπόλοιπα 


ΣΣ] 


ἴσως το μοναδικό σηµείο του 
παιχνιδιού που διασώζεται. Θα 
ήταν προτιμότερο όµως να εἷ- 
χε δοθεί αλλού η προσοχή. 


Εμετικό, για όλους τους λόγους που 
προανέφερα. Μόνο αγοράκια και 
κορπσάκια κάτω των δέκα μπορούν 
να ασχοληθούν µαζί του για περισ- 
σότερα από πέντε λεπτά. 


Τι, τι αμαρτίες που τέλος πά- 
ντων; Δε φτάνει που δεν πολυ-γουστά- 
ἷμα τις κονσόλες µου φορτώνουν και τις 
8Πά-Πε]ά τώρα. Ααχ. Βάαχ. Πιστεύω ότι 
όλοι ξέρετε µια από τις πιο ς Ἠπονακς 
ταινίες που γύρισε η Μαίριλυν Μονρώ, 
το “επτά χρόνια φαγούρα”. Ε λοιπόν 
µου φαίνεται ότι στον Ολυμπιακό, στο 
ποδόσφαιρο φυσικά, ταιριάζει το “οκτώ 
χρόνια χασούρα” γιατί κακά τα σα 
πάει και φέτος το πρωτάθλημα. Πάλι κα- 
λά που υπάρχει και το μπάσκετ και ξε- 
χνιόµαστε λιγάκι. Τέλος πάντων. Σταµα- 
τώ τα αθλητικά γιατί ... Συνεχίζω λοιπόν 
ιατί ο Κροντηράς µε στραβοκοπάζει ή- 
η. μμ ανησυχείς καθόλου Νικολάκη. 
Στην άλλη αγωνιστική ο (ερυθρόλευκος) 
Βασιλιάς της Ευρώπης θα ανέβει στη 
Θεσσαλονίκη και τότε να δούµε τι θα 
κάνει ο “κάτοχος του Κόρατς” (αλήθεια 
ποιός υπολογίζει το Κόρατς;). Πάμε πα- 
ρακάτω γιατί έχω και ένα τονίενν να γρά- 
Ψω. Δε φτάνει λοιπόν που µου φόρτω- 
σαν παιχνίδι για Π8Πά-ΠεΙά κονσόλα έ- 
πρεπε να είναι και βλακεία, έτσι για να 
ε. κάνουν ακόµα πιο δύσκολη τη ζωή. 
υτυχώς που έβαλα στο στερεοφωνικό 
το ΟΓᾳΒςπιΒίΤοΟηΠ των ΦθρυΗωτα και ξε- 
Χχνιέμαι λίγο. Γιατί; Μα είναι δυνατόν να 
υπάρχουν στα τέλη του 1994 στην αγο- 
εί παιχνίδια όπως το ΒαΠί νς ἴθ ἸΝογ]ά; 
ας µιλώ απολύτως ειλικρινά, τόσο φτω- 
χά ρἰαίοιπι ᾳ8πιες δεν είχαν κυκλοφο- 
ρήσει ούτε να τον 0Ρ6-468 (ωραίες ε- 
ποχές ...). Και τι µπορεί να γράψει κα- 
γείς για ένα τόσο φτωχό παιχνίδι Θα 
πα µε τα γραφικά. Μηδέν! Εντά- 
ει, ΤΟ δρΓΙΐθ του ΒαΠΙ είναι σχετικά κα- 
λά σχεδιασμένο, µε ικανοποιητική λε- 
πτοµέρεια, χρώματα και κίνηση αλλά η 
γραφική φτώχεια που εμφανίζει το παι- 

ίδι είναι απαράδεκτη. Δεν υπάρχουν 
οκᾳτουπάς σχεδόν ούτε για δείγµα. Η 
µάλλον υπάρχουν αλλά δεν “δείχνουν” 
αρκετά. Ὑπερβολικά τα χρώματα τα ο- 
ποία κουράζουν πολύ γρήγορα στη µι- 
κρή οθόνη του απο 6αί ενώ η κίνηση 
ίσως παραείναι γρήγορη. Τα 5ρήΐε5 των 
αντιπάλων σας εμφανίζονται από το 
πουθενά και εξαφανίζονται µε τον ίδιο 
τρόπο. Το οοἡἱδίοη ἀθίθοίίοη είναι απα- 
ράδεκτο ενώ γενικά στο παιχνίδι λείπει 
ο καρτουνίστικος χαρακτήρας που θα 


Ον 


άρµοζε σε έναν τέτοιο Τλο. Ο ήχος του 
Βατὶ ν5 ἴπε ἸΝογιά διασώζεται κάπως 
κ και παρουσιάζει κάποια ποικιλία αλ- 
ά και ποιότητα στις μουσικούλες που 
ακούγονται αλλά όσον αφορά τα ηχητι- 
κά εφφέ .... άστο καλύτερα. Αχά! Τώρα 
ακούω το Τιοορς οἱ ΏΌοοπῃ και το μόνι- 
τορ του ΡΟ µου υποφέρει. Ασχετο! Πά- 
µε παρακάτω. Ο χειρισμός του παιχνιδι- 
ού σίγουρα απογοητεύει από τη στιγµή 
που το δρΠίθ σας δεν ανταποκρίνεται 
αρκετά γρήγορα, οι αντίπαλοι πετάγο- 
νται απὀ το πουθενά και το οοΙἱδίοη 
ἀεἰεοίίοη είναι τραγικό. Κατά συνέπεια 
αυτό που υποφέρει περισσότερο απ’ ό- 
λους τους τοµείς είναι το κακόµοιρο το 
αΕπιερί8γ. Μηδαμινό! Σας δηλώνω ότι 
αν µε ανάγκαζαν να παίξω πέντε λεπτά 
ακόµα θα κα επίδοµα ανθυγεήνής 
εργασίας. Τόσο χάλια! Τέλος (επιτέ- 
λους!). 

Το παιχνίδι βρήκαμε στο κατάστημα 
Αίπεης ΟΙυς. 


.-. 


Ενειγιπἰπα! Γραφικά που χα- 
ρακτηρίζονται από έλλειψη 
φα ς κχειρι- 
σμός Ἀπιθρί8γ 
και μηδαμινή εθιστικότητα. 
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Λοιπόν, περίεργα πράγµατα συ- 
νέβησαν µε αυτό το παιχνίδι. Κατ᾽ 
αρχήν δεν µε ενθουσίασε καθόλου 
η Ιδέα ότι έπρεπε να κάνω εγώ αυ- 
τό το τονίθνν. Γιατί, Μα γιατί όλοι 
στο περιοδικό ξέρουν πόσο απε- 
χθάνοµαι να παίζω παιχνίδια µε 
παιδικό θέµα. Εντάξει, ο Ντίσνεῦ 
φυσικά είναι πλέον α|/-πιε-οἰαςςίο 
αλλά ο Μίκυ ποτέ δεν αποτελούσε 
τη µεγαλύτερη συμπάθεια µου. Φυ- 


σικά ο αγαπημένος µου ήρωας του 
Ντίσνεῦ είναι ο υπέροχος Ντόναλ- 
ντ αλλά αυτό είναι άλλο “καπέλο”. 
Εχοντας λοιπόν τις επιφυλάξεις 
του παιδικού και του παιχνιδιού ό- 
που πρωταγωνιστεί ένας αμφιλε- 
γόµενος (κατά τη γνώµη µου) χα- 
ρακτήρας, έβαλα και εγώ το 
οµγϊγ]άᾳθ στο Μεσα Ὀτίνο και περί- 
μενα ... και τι έκπληξη ήταν και ε- 
τούτη; Οἱ ομορφιές ξεκινούν από 
την πρώτη στιγµή. Χα- 
ρούμενα χρώματα και έ- 
νας Μίκυ υπέροχα σχε- 
διασµένος. Αλλά ας ξε- 
κινήσουµε από το σενά- 
ριο του παιχνιδιού. Πο- 
λύ πρωτότυπο. Το 
ΜΙοΚεγ Μαπῖα είναι ένα 
είδος ταξιδιού µέσα στο 
χρόνο όπου ο συµπα- 
θής, όχι σαν τον Ντό- 
ναλντ βέβαια, ήρωας 
ξαναζεί µερικές από τις 
πιο δοξασµένες στιγμές 
της καριέρας του. Το 
ταξίδι ξεκινάει από το 
1928 και την πρώτη ται- 
γία του Μίκυ το 
Θίθαπιροαϊ ΙΝΙΙΘ. 

Ο Μίκυ εδώ οδηγεί το 
ατμόπλοιο του Μαύρου 
Πήτ και πρέπει να απο- 
φύγει τον ίδιο τον Πητ 
και τους παπαγάλους 
του. Συνεχίζετε στο 
1933 και στον Μαά 


Ὀοοίοι όπου πρέπει να διασώσετε 
το απαχθέντα Πλούτο από τα νύχια 
του σατανικού γιατρού τον οποίο 
αντιμετωπίζετε στο ίδιο το μυστικό 
του εργαστήριο. Αφού αντιµετωπί- 
σετε σκελετούς και νυχτερίδες 
περνάτε στο 1937 και το κλασσικό 
Μοοςε Ηωπίεις. Εδω πρέπει να εί- 
σαστε συνεχώς σε επιφυλακή κα- 
θώς ο Μίκυ περιπλανιέται στο ἆ- 
γνωστο δάσος κυνηγώντας πολύ 
επικίνδυνους τάρανδους µε τη 
βοήθεα του πιστού του Πλούτο. 
Στη συνέχεια παραμένετε στην ίδια 
χρονιά και στην αγαπημένη µου 
ταινία µε ήρωα τον Μίκυ. 

Πρόκειται για το υπέροχο 
Ιοηθ5οπιθ ΑΠοςίς όπου η ομάδα 
κυνηγών φαντασµάτων Αἰαχ καλεί- 
ται σε ένα στοιχειωµένο σπίτι από 
άγνωστους φαρσέρ οἱ οποίοι στο 
τέλος αποδεικνύεται ότι ήταν τα {- 
δια τα φαντάσματα τα οποία έπλη- 
ταν και ήθελαν κάποιον να πειρά- 
ξουν. Συνέχεια έχει το 1947 και το 
επίσης κλασσικό ΜΙοΚΕΥ απά ἴπε 
Βεαηςίαἰκ. 

Πρόκειται για µια “διασκευή” του 
πασίγνωστου αμερικάνικου παρα- 
μυθιού του Τζάκ και της ρεβυθιάς. 
Και στο τέλος φτάνετε στο 1990 
και στην τελευταία ταινία µε ήρωα 
τον Μίκυ. Πρόκειται για το ΤΠΕ 
ΡιίποθῬ απά ἴπο ΡαμρεΓ όπου ο Μί- 
κυ πρέπει να αντιμετωπίσει το µε- 
γαλύτερο και πιο άγριο Μαύρο Πήτ 
που είδατε ποτέ ... Πολύ όμορφα 


τα πράγµατα µέχρι εδώ µη µου 
πείτε; Και όµως οἱ πραγματικές ο- 
µορφιές του παχνιδιού τώρα αρχί- 
ζουν. Και ας περάσουμε στα γρα- 
φικά. Στο πρώτο “επεισόδιο”, στο 
Ῥϊθαπιροαί ἸΝΙΗΙ6, τα πράγματα εί- 
ναι λίγο περίεργα. Στην οθόνη σας 
εµφανίζεται η ασπρόμαυρη ταινία 
που όλοι µας ξέρουμε τόσο κἀλά 
ενώ το εαρτίθ του Μίκυ είναι έγ- 
χρωμο! Γενικά ο σχεδιασμός όλων 
των γραφικών του πρώτου επιπέ- 
δου θυμίζει εντονότατα την πρώτη 
ταινία του Ντίσνεῦ. 

Όσο προχωράτε όµως τόσο πε- 
ρισσότερο χρώμα προστίθεται στα 
Ὀβοκοτουπάς του επιπέδου. Μιλά- 
µε για φοβερές µαγκιές. Αυτό ό- 
µως που πραγματικά είναι άξιο 
προσοχής είναι το απἰπιβίοπ του 
χαρακτήρα που κατευθύνετε, του 
Μίκυ φυσικά. Το 5ργῇθ είναι αρκε- 
τά µεγάλο σε μέγεθος και µε αρκε- 
τή λεπτομέρεια ενώ τα χρώματα 
του είναι υπέροχα. Αλλά αυτό το 
Βπἰπιαϊίοη ... 

Μου θύμισε αρκετά το φανταστι- 
κό αηἰπιαϊϊοῃ του εκπληκτικού 
ΕΙ85Η-Ρ8ΟΚ. Μπορεί να µη διαθέτει 
τόσο µεγάλη γκάµα {Τ8πιθ5 αλλά ο 
Μίκυ κινείται µε πραγματικά υπέ- 
ΡοΧο τρόπο. Απλά πλησιάστε την 
άκρη µιας πλατφόρμας και θα δεί- 
τε το Μίκυ να κουνάει απεγνωσµέ- 
να τα χέρια του προσπαθώντας να 
διατηρήσει την ισορροπία του. Πο- 
λύ διασκεδαστικό, σκεφτείτε ότι το 
έκανα συνέχεια και κάθε φορά γέ- 
λαγα. 

Εξοχο! Αλλά στα επόµενα επίπε- 
δα τα Ὀβοκατουπάς βελτιώνονται 
συνεχώς µια και οι επόμενες ται- 
νίες ήταν έγχρωμες. Αποκορύφω- 
μα το τέταρτο επίπεδο όπου τα 
φαντάσματα είναι τόσο όμορφα 
σχεδιασμένα που νομίζεις ότι είναι 
αἰᾳίίίζεα, κατ᾿ ευθείαν από την 
ταινία. Γενικά όλα τα γραφικά του 
παιχνιδιού δίνουν την εντύπωση - 
τι βλέπεις κάποιο πραγµατικό καρ- 
τούν, κάτι σχεδόν απίστευτο αν α- 
ναλογιστεί κανείς τις περιορισµέ- 


νες δυνατότητες 
του μηχανήματος 
στο χρωματικό 
τοµέα. Ὑπέροχο. 
Αλλά οι πραγµα- 
τικές µαγκιές εἷ- 
ναι στα διάφορα 
υπο-επίπεδα που 
υπάρχουν σε όλη 
τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Υπάρ- 
χει ακόµα και µια 
ελαφρή µορφή 


ον ος 
-- 


γοπρτίπα η οποία πραγματικά ε- 
ντυπωσιάζει. 

Ιδιαίερα ο πύργος που κατεβα(- 
νετε στο δεύτερο επίπεδο μοιάζει 
σαν µια βελτιωμένη µορφή του πα- 
λιού, αλλά κλασσικού, Νερι]ως. Για 
να µη μιλήσω και για το υπο-επίπε- 
δο όπου σας κυνηγάει ο τάρανδος. 

Φανταστικό. Και η ταχύτητα του 
παιχνιδιού όµως είναι πολύ ομαλή 
και γρήγορη χωρίς να δημιουργεί 
το παραμικρό πρόβλημα στον παί- 
κτη. Γενικά το ΜΙΟΚεΥ Μαπία στον 
τεχνικό τοµέα κρίνεται από απόλυ- 
τα ικανοποιητικό εως ... άψογο! 
Για να δούµε και τον ήχο. Κι άλλες 
ομορφιές; Μα τι θα γίνει µε αυτό 
το παιχνίδι τέλος πάντων; Όλα τέ- 
λεια θα είναι; Αχ αυτός ο ήχος. Οἱ 
μουσικές του κάθε επιπέδου είναι 
υπέροχες όπως άλλωστε και τα η- 
χητικά εφφέ. Αυτό όµως που 
πραγματικά ξεχωρίζει είναι τα ψη- 
Φφιοποιμένα σχόλια που ακούτε σε 
διάφορα σηµεία µε τη χαρακτηρι- 
στική φωνή του ἴδιου του Μίκυ. 
Πολύ όμορφο. Ας περάσουμε µε τη 
σειρά του και στο χειρισμό του 
παιχνιδιού. Λίγο περίεργη η κατά- 
σταση. Η ανταπόκριση του 5ργ/ε (- 
σως σας φανεί αρχικά λίγο περίερ- 
γη αλλά µετά από λίγη εξάσκηση 
δεν υπάρχει κανένα απολύτως 
πρόβλημα. Αλλά η κάποια δυσκο- 
λία πιστεύω ότι οφείλεται στην όλη 
δοµή του παιχνιδιού και όχι στον 
ΨΙλο-περίεργο αλλά σχετικά απλό 
χειρισμό. 

Πάµε παρακάτω όπου συναντάμε 
το ΘαΠΙΘΡΙΥ. Διχασμένη η κατά- 
σταση. Πολύ εθιστικό το παιχνίδι 
λόγω των προαναφερθέντων, και 
όχι µόνο, αλλά και αρκετά δύσκο- 
λο. Ο κύριος λόγος της σχετικά µε- 
γάλης δυσκολίας του έγκειται στο 
γεγονός ότι δεν υπάρχουν κάποιοι 
κωδικοί µε αποτέλεσµα καθε φορά 
που τελειώνουν τα οιθά]ς ή που 
σβήνετε το Μθσα Ὀτίνο και µετά 
ξαναπαίζετε να χρειάζεται να παί(- 
ξετε όλο το παιχνίδι από την αρχή. 
Υπάρχουν βέβαια σε διάφορα ση- 
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µεία όλων των επιπέδων κάποιες 
ρουκέτες οι οποίες σώζουν τη θέ- 
ση σας αλλά δυστυχώς µόνο στο 
οΓθα![ῖ που ήδη είσαστε και όχι στο 
επόμενο. Απλά µετά πρέπει να 
παίξετε όλο το επίπεδο από την 
αρχή. Αλλά ας µην είµαστε αχάρι- 
στοι. Τα έξι επίπεδα είναι τόσο ό- 
µορφα σχεδιασμένα και δοµηµένα 
που δύσκολα θα τα βαρεθείτε ενώ 
τα υπέροχα υπο-επίπεδα ανεβά- 
ζουν κατά πολύ την εθιστικότητα 
του παιχνιδιού. 
Το παιχνίδι βρήλαμε στα κατα- 

στήµατα 50Ο0Νυ ἃ ΨΙΡδΙΟΝ. 
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Έξοχα γραφικά και ήχος, 

πρωτότυπο θέµα, πολλά 

οεθαῖῖς και τεράστια ποι- 

κιλία στη δοµή των επι. 
πέδων. 


Αρκετά δύσκολο. Δεν υ- 
πάρχουν Ρρβδδινοτάς, Λίγσ 
περίεργη η συνολική δο- 
µή του σαπιερΙαγ. 


Ενα από τα καλύτερα 
Ρἰβοιπῃ 68Π1Θ8 που έχω δει 
ποτέ στο Μθᾳ8 Ὀγίνο. Εξοχο 
τεχνικά, πρωτότυπο αλλά και | 
πολύ όμορφο και διασκεδα- 
στικό σαν σύνολο. 


Πολύ διασκεδαστικό και εθι- 
στικό παιχνίδι αλλά η έλλει- 
ψη κωδικών κουράζει. 


Υπέροχα Ρ8οκοᾳτουπάς, μεγάλα ἵ 
και λεπτομερή δρήΐθςθ και φα- 
νταστικό απἰπια!οηῃ. Το όλο παι- 


Χνίδι μοιάζει οπτικά µε καρτούν. 


Πολύ όµορφες μουσικές ε- 
νώ τα σχόλια του Μίκυ είναι 
φανταστικά. 


ΡΗΜΕΡΙΗΥ ’ 


Δεν είναι απλά σε πππ- 
8ΠπΘ. Υπάρχουν γρίφοι ενώ τα έ- 
Ἰ τεράστια επίπεδα µε τα πολλά 


ο. 
αι 


και ὂοδή ---- τους θα 
σας κατακτή 


5ΙΚΤη 
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Είναι αλήθεια ότι το όνοµα της 
Νἰπιοπάο έχει συνδεθεί κατά κάποιο 
τρόπο, οπτικά τουλάχιστον, µε τον 
Ματίο όπως και της ΘΕΘΑ µε τον 9οπίο. 
Και δε λέω, ο τρισχαριτωµένος σκατζό- 
χοιρος καλά κρατεί αλλά ο άλλος, ο α- 
παράδεκτα γελοίος υδραυλικός; Ντρο- 
πή! Αλλά µη φοβού. Ενας νέος ήρωας 
ήρθε να σώσει την κατάσταση στο 
5υρε: ΝΕΕς. Πρόκειται για τον πιο οοοΙ 
χαρακτήρα που έχω δεί σε κονσόλα της 
ΝΙπίεπάο και δεν είναι παρά ένα απλό 
σκουλήκι της Γής! Το όνοµα του; 
ΕαθῃννοΓπι «πι και σίγουρα είναι ένας 


από τους πιο οοοΙ, 4ἴοονγ, άπαιχτους 
χαρακτήρες που εγω προσωπικά έχω 
συναντήσει σε κονσόλα. Εαν έχετε ήδη 
διαβάσει το τονῖθν του 95ρα(κςίθι θα 
παρατηρήσατε ότι παραπονιέµαι για 
την έλλειψη πρωτοτυπίας στα 
αΓοαάθ/ρΙαἴἴοίπι 4.πιθ5. Ε λοιπόν το 
παίρνω πίσω! Να, κάτι τέτοια παιχνίδια 
βγαίνουν και περιπλέκουν την κατάστα- 
ση. Εκεί που κοντεύω να πείσω τον 
Κροντηρά για την υπεροχή του ΡΟ ένα- 
ντι των κονσολών (µη φωνάζετε, προ- 
σωπική άποψη µου είναι) κάτι τέτοια 
βλέπει και αποκτά επιχειρήματα για το 

3 αντίθετο. Τέλος µπά- 
γτων. 

Εντάξει, το διαστηµι- 
κό σκουλήκι µε τη βιονι- 
κή στολή είναι οχίτᾶ- 
υ/ίγα-πιεσα οοοἱ αλλά εἰ- 
ναι το υπόλοιπο παιχνί- 
δι όσο καλό φαίνεται ότι 
είναι; Μα φυσικά και εί- 
ναή Αλλά ας δούµε τα 
πράγματα µε τη σειρά. 
Και ξεκινάμε, αισίως, α- 
πό τα γραφικά τα οποία 
και αποτελούν το δυνα- 
τότερο σηµείο του παι- 
χνιδιού. Πραγματικά ᾱα- 
πίστευτα! Και τι να πρω- 
τοπεί κανείς; Θα ξεκινή- 
σω µε το αρΠίε του 
οἱπιάρα, του χαρακτήρα 
δηλαδή (για όσους δεν 
το κατάλαβαν) που ε- 
λέγχετε. Να τολµήσω να 
πω ότι είναι ένα από τα 
καλύτερα αρηίθς που έ- 
χω δει ποτέ; Το μέγεθος 
είναι πολύ µεγάλο και η 
κίνηση µπορεί να µην 


είναι οµαλή, στο στυλ του ΕΙά5ΠΡαΟΚ 
τουλάχιστον, αλλά είναι πολύ γρήγορη 
και θυμίζει πολύ έντονα καρτούν. Πρέ- 
πει να το δείτε για να καταλάβετε τι εν- 
νοώ, τόσο άψογη είναι. Τα χρώματα εἰ- 
ναι φανταστικά ενω το χιούμορ είναι 
διάχυτο σε ολόκληρο το παιχνίδι αλλά 
και στο αρηΐθ του «πι. Και µια διευκρί- 
νηση για όσους δεν κατάλαβαν ακρι- 
βώς τι είναι ο «πι. Πρόκειται για ένα 
βιονικό κοστούμι το οποίο περιέχει ένα 
σκουληκένιο “πυρήνα”. Γιατί το λέω αυ- 
τό; Αν αφήσετε αρκετή ώρα ακίνητο 
τον «ὀἶπι τότε θα δείτε το κοστούμι να 
βγάζει το σκουλήκι και να κάνει µε αυτό 
σκοινάκι! Εξοχο! 

Το ίδιο κάνει όµως όταν χρειάζεται 
να κρεµαστεί από κάπου ή να µαστιγώ- 
σει (γειά σου Αννιές!) κάποιον αντίπα- 
λο. ΦΑ-ΝΤΑ-ΣΤΙ-ΚΟΙ! Για να µην αναφέ- 
ρω το φοβερό όπλο που “τραβάει” ο 
ὁἶπι και κυριολεκτικά “θερίζει' κόσµο. 
Ὑπάρχει ακόµα και η οπισθοδρόµηση 
του όπλου! Αλλά και τα δρΠίε5 των ᾱ- 
ντιπάλων σας είναι εξίσου όμορφα. Η 
λεπτομέρεια κυμαίνεται σε πολύ υψηλά 
επίπεδα ενώ τα χρώματα είναι πραγµα- 
τικά φανταστικά. Πυροβολήστε ένα 
πουλί και θα το δείτε να διαλύεται σε 
πούπουλα και ένα ράμφος. Οἱ τελικοί ᾱ- 
ντίπαλοι δεν είναι τόσο εντυπωσιακοί 
αλλά είναι εξίσου λεπτομερείς και ό- 
µορφα σχεδιασµένοι. Αυτό που κλέβει 
όµως την παράσταση είναι τα εκπλη- 
κτικά Ώαοκατουπᾶς. Ιδιαίτερα το δεύτε- 


κ ώκοςδ 


ρο επίπεδο κυριολεκτικά σου κόβει την 
ανάσα. Και πάµε στον ήχο ... Εδω και 
αν έχουµε ομορφιές! Οι μουσικές που 
ακούγονται είναι υπέροχες µε αποκο- 
ρύφωμα την εκπληκτική μουσική του 
δευτέρου επιπέδου, είναι το φανταστι- 
κό ΝΙΦΠΙ οη ἴπο Ραϊά πιουπίαίϊη του 
Μοιβ5ο{ς5ΚΥ, ένα από τα αγαπημένα 
µου κομμάτια κλασσικής μουσικής. 
Αλλά και τα ηχητικά εφφέ... Πυροβολή- 
στε και πάλι ένα πουλί και θα το ακού- 
σετε να σκούζει σαν κοτόπουλο που το 
ξεπουπουλιάζουν. Ὑπέροχο! Και φυσι- 
κά δεν είναι µόνο αυτά. Οταν τελειώνε- 
τε κάποιο επίπεδο εµφανίζεται η φάτσα 
του «πι ο οποίος λέει “Οτοονγ” και το 
επαναλαμβάνει κάθε φορά που πατάτε 
κάποιο κουμπί µε αποτέλεσµα, αν το 
κάνετε αρκετές φορές, ένα πολύ δια- 
σκεδαστικό ςο{αϊοµ. Εύγε! Και πάµε 
στο ααπιερίαγ. Εδω παρου- 
σιάζονται τα όποια προβλή- 
ματα υπάρχουν στο 
ΕαπΠΝΜΟΙΠΙ «πι. Εντάξει σε 
γενικές γραµµές το ᾳαπιερΙαγ 
του παιχνιδιού είναι άκρω 
διασκεδαστικό και 
αλλά όχι χωρίς ελλατώματα. 
Βασικά ο χειρισμός είναι ψι- 
λο-περίεργος αλλά συνηθίζε- 
ται εύκολα. Δυστυχώς όµως 
δεν υπάρχουν κωδικοί. Επί- 
σης τα επίπεδα είναι αρκετά 


Φανταστικά γραφικά. 
Εκπληκτικός ήχος. Χιού- 
μορ διάχυτο σε ολόκληρο 

Ὅο πο παιχνίδι. 
Τεράστια ποικιλία σε όλους 
ανεξαιρέτως τους τοµείς. 


εθσιό --- -- 
ἍὝπσναησνκα «πεπσπππνντννησητεηπητηαη! 


ώῳ 


ΙΙΡΕΙ ΙΕ» ΠΕΙ 


δύσκολα µε αποκορύφωμα του τελι- 
κούς αντιπάλους. Αλλά υπάρχουν πε- 
ρισσότερα θετικά στοιχεία µε πρώτο 
και καλύτερο, εκτός από το άφθονο χι- 
ούμορ φυσικά, την τεράστια ποικιλία 
που παρουσιάζουν τα διάφορα επίπε- 
δα, τόσο οπτικά όσο και σαν «απιερίαγ. 
Σκεφτείε ότι σε ένα από τα επίπεδα 
κάνετε Ώυπαφθθ Ἰώπιρ µαζί µε τον αντί- 
παλο σας τον οποίο προσπαθεῄε να 
σπρώξετε στα βράχια ώστε να κοπεί το 
σκοινί του. Υπάρχει αγώνας δρόμου µε 
βρεεάείς και πολλά άλλα παρόμοια. Με 
δυο λόγια το εαγίἩννοιπ «πι είναι ένα α- 
πό τα καλύτερα παιχνίδια που έχω παί- 
ξει ποτέ στο ΘΝΕΡ µου και σίγουρα το 
καλύτερο αιοαάθ/ρἰαοιπι. Μη διανοη- 
θείτε να το χάσετε! 

Το παιχνίδι βρήκαμε στα καταστήµα- 
τα Αίπεῃς ΟΙωῦ. 


πρτες Ἕμρτς 
λαο 


Σίγουρα η έλλειψη κωδι- 
κών και διπλού. Τίποτε 
άλλο αξιοσημείωτο. 
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Πρόκειται για ένα επερχό- 
µενο ΑΠΙΒΞΗ-ΠΙΙ. 

Οτι καλύτερο έχω δει ποτέ 
στο ΞΝΕΘ στο χώρο των 
8ἴο8ά6/ ρἰβΙ{ΟΓΠΙ 48ΠΙΘ6. 


ο οσο νο πρ 


ΗΝΤΟΧΗ 


Φοβερά εθιστικό λόγω της τερά- 
στιας ποικιλίας του αλλά σε αυτόν 


τον Τοµέα Χάνει πόντους λόγω 
της έλλειψης κωδικών, κάτι που 
κουράζει αρκετά. 


ΓΡΗΦΚῃ κάν ἀάν ον ἀκῖν ἀὶν 


Φανταστικά δρή!θ8, ακόµα καλύ- 
τερα Ρ8οκᾳΓουπάς, έξοχη κίνηση 
που θυμίζει έντονα καρτούν και 
το χιούμορ διάχυτο και εδώ. 


ΗΧΗΣ ἅ 


Οτι καλύτερο έχω ακούσει στο 
ΞΝΕΡ. Φανταστικές μουσικές και 
πολύ χιουμοριστικά και καθαρά 
ηχητικά εφφέ. 


ΡΗΜΕΡΙΗΥ η 


Ξεχαστε τον ηλίθιο ΜΒΙΙο και αρχί- 
στε να παίζετε γιατί σπάνια βγαί- 
γουν τόσο όμορφα παιχνίδια. Ε κα- 
λά, τα δέκα πρώτα χρὀνια παιξίµα- 
τος είναι δύσκολα ... 


ἀἵν Δρ δν 3 


Ν ας έχει τύχει ποτέ να παρεξηγή- 
» σετε κάποιον επειδή τον κρίνατε 
από την εμφάνιση του και µόνο; 
Ε λοιπόν αυτό ακριβώς έπαθα μόλις 
πρωτοαντίκρυσα το κουτί του παιχνι- 
διού που ακούει στο όνοµα 9Ρ8ΓΚΦΙΘΓ. 
Το πρώτο πράγμα που σκέφτηκα 
λοιπόν, αφού "επεξεργάστηκα” το ε- 
ξώφυλλο καιτις εικόνες του κουτιού, 
ήταν ότι το Ξρα(ικείθΓ θα είναι κάτι 
σαν τις άλλες παιδικές χαζοµάρες 
που ο κύριος Σάµιος (αλήθεια, καμμία 
σχέση µε τη λαϊκή αοιδό Αντζυ Σαμί- 
ου; χε, χε) τόσο συχνά µου φορτώνει 
τον τελευταίο καιρό. Αλλά, ευτυχώς, 
έπεσα εξω. Γιατί και πόσο έξω έπεσα 
τελικά; Αυτό θα το δούµε ευθύς αμέ- 
σως. Και θα πάρω τα πράγµατα µε τη 
λογική τους σειρά. 
Ξεκινάμε λοιπόν µε το σενάριο. Τί- 
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ποτατο σπουδαίο. 

Οχι ότι περίµενα κάτι περισσότερο 
από ένα ρἰΒΙΟΙΠΠ 08ΠΠΘ αλλά όπως και 
να το κάνει κανείς η ελπίδα πεθαίνει 
πάντα τελυταία. Τέλος πάντων. 

Η σατανική θΠΟΓΒΙἰ85ίπιο 
Ιίοηθ55 λοιπόν έχει απαγά- 
γει την πριγκίισσα ΕΙοΓα 
και φυσικά ποιός θα τη σώ- 
σει; Ναι, ναι καλά καταλά- 
βατε. Εσείς, µέσω του γεν- 
ναίου ιππότη ΞραΓκεῖθτ, ᾱ- 
ναλαμβάνετε να σώσετε 
την όμορφη πριγκίπισσα 
και κατά συνέπεια ολόκλη- 
ρο τον κόσμο. 9ο, ΝΠαῖ5 
Πθνν2 Μα καλά, δε θα βγεί 
ποτέ ένα 4ἴο8άθ ϱ08πΙθ 
που να έχει κάτι διαφορε- 
τικό να πεί σεναριακά; 
Όλα παραλλαγές του ίδι- 
ου θέματος είναι. Ο κα- 
κός της υπόθεσης απα- 

Υάγει ένα όμορφο, κατά 
προτίµηση, θηλυκό καιο 

καλός, δηλαδή εσείς, 

πρέπει να το σώσετε. 

Η κάποιοι εξωγήινοι εἰ- 
σβάλουν στον πλανήτη 
σας και εσείς, ολοµόνα- 
χος Φυσικά, πρέπει να 
τους διώξετε. Τώρα θα 


µε ρωτήσετε “και τι άλλο σενάριο θα 
μπορούσε να έχει ένα τέτοιο παιχνί- 
δι;”. Να γιατί δε µου αρέσουν καθό- 
λου τα α[οβάθ5. Ελλειψη φαντασίας, 
βάθους, πλοκής και σεναριακής εξέλι- 
ξης. Με δυο λόγια αν έχεις παίξει ένα 
8ἴοθάθ ή ρἰαίοιπι 6«8ΠΠθ τότε, σε Υγενι- 
κές γραµµές, τα έχεις παίξει όλα. Τε- 
λος πάντων, αρκετά Υκρίνιαξα και 
σήµερα, ήρθε η ώρα να προχωρήσω. 
Και πάμε στα γραφικά του παιχνιδιού. 

Εξοχα! Ναι δεν κάνω καθόλου πλά- 
κα. Τα 5ρήΐθ5 είναι πραγματικά πολύ 
µεγάλα ενώ η κίνηση τους είναι γρή- 
γορη και αρκετά ομαλή. Η λεπτοµέ- 
ρεια τους είναι κάτι παραπάνω από ι- 
κανοποιητική αλλά εγώ δεν κατάφερα 
να καταλάβω ένα πράγµα. Τι στον 
ΜΥγ/κυ! είναι ο Ξρα[κεῖθι;, Εμένα προ- 
σωπικά µου θυμίζει κάτι ανάµεσα σε 
ποντίκι και οπόσουµ. Οι αντίπαλοι σας 
θυμίζουν κάτι µεταξύ λύκου (Υθ8ΙΠΙ) 
και αλεπούς αλλά αυτό που πραγµα- 
τικά µου άρεσε ήταν ο τρόπος µε τον 
οποίο “σκοτώνονται”. Οι τελικοί αντί- 
παλοι του κάθε επιπέδου είναι τερά- 
στιοι και µε αρκετά καλή κίνηση, αν 
και δεν κινείται µεγάλο µέρος τους, 
αλλά δεν είναι τόσο “ρεαλιστικοί” όσο 
οι μικρότεροι αντίπαλοι. 

Τέλος πάντων. Τα Ρβοκατουπας εἴ- 
ναι πολύ όμορφα σχεδιασμένα, µε 


αρκετή λεπτοµέ- 
ρεια, µεγάλη ποικι- 
λία και αρκετά ο- 
µαλό φοτοΙίπᾳ. Τα 
χρώματα είναι πο- 
λύ ζωντανά και δέ- 
νουν πολύ όμορφα 
µε τα λεπτομθρή 
γραφικά. Ο ήχος 
του παιχνιδιού εἴ- 
ναι αρκετά καλός 
χωρίς όµως να α- 
ποτελεί κάτι το ιδι- 
αίτερο. Εκεί όµως 
που το 9ρ8(ΓΚ5ίΘΓ 
διεκδικεί δάφνες είναι στον τοµέα του 
ΟΕΠΠθΡΙΕΥ. Τα επίπεδα είναι τεράστια 
ενώ υπάρχουν και µερικοί υποτυπώ- 
δεις γρίφοι, έτσι για να σπάει λίγο η 
µονοτονία. Αυτό όµως που πραγµατι- 
κά ξεχωρίζει στο ϱΕπιθρίΒγ είναι ότι 
στο κυρίως παιχνίδι είστε σχεδόν ανί- 
κητοι. Τα όπλα και οι ρουκέτες του 
συµπαθέστατου Θρθ(κδίθγ βοηθούν 
τα µέγιστα και καθιστούν τους αντι- 
πάλους σας ανίκανους να σας σταµα- 
τήσουν. 

Όμως στους τελικούς “κακούς” τα 
πράγματα δεν είναι και τόσο ρόδινα. 
Είναι αρκετά δύσκολοι και εκνευριστι- 
κοί λόγω του ότι έχουν ένα συγκεκρι- 


ΑΓὐμ.ω." 
ά Πολύ λίγα. Ν 
Οἱ τελικοί αντίπαλοι είναι 

Ἱ. κάπως δύσκολοι ενώ όλοι 

οι υπόλοιποι είναι Εκνευ- {| 

ὶ ριστικά εύκολοι. / 

Δεν υπάρχει διπλὀ. ὁ 
παπα 


ν. 
«-τ-ας- 


ΕΙ ΡΕΠ ΙΕ ΠΕΙΕΙΝ 


µένο σύστημα για να τους νικήσετε, 
άλλο ένα πράγμα που μισώ στα 
8Γοβαε/ρἰαἴοιπι 68πΠθ5. Ευτυχώς που 
και ο χειρισμός του παιχνιδιού βοηθά- 
ει, σε γενικές γραµµές, αρκετά αν και 
ίσως µπερδευτείτε αρχικά µε τη χρή- 
ση των ρουκετών. 

Το Βρ8/Κ6ΙΘΙ µε δυο λόγια είναι ένα 
αρκετά καλό παιχνίδι χωρίς όµως να 
ξεχωρίζει ιδιαιτέρως. 


Το παιχνίδι βρήκαμε στα καταστή- 
µατα ΑΤΗΕΝΡ Οι υΒ. 


πρωτος 3 - 
4 ν 

{ Όμορφα γραφικά µε υπέροχα λ 
! φρη!ΐος και πλούσια Ι 
Ἱ.  Ββοκφτουπάς, Ἀποδεκτός ο ή- | 
Ἱ. κος ενώτο (απιθρίαγ είναι αρ- 
κετά πλούσιο και εθιστικό λόγω 
της απλότητας Κάι της δράσης 

ν του. Υπα κωδικών. Ο χειρι- 

Ἱ.  σμός είνα(γενικά ων. 


κα. ια : 


Ενα πολύ όμορφο παιχνίδι το ο- 
ποίο καταφέρνει να ξεχωρίσει 
από το πλήθος των παρόμοιων 
παραγωγών χωρίς όµως να κα- 
ταφέρνει να προσφέρει κάτι το 
πραγματικά καινούριο. 


ο. 


4 
ὁ ἅ ἃ ᾱ ὦ 
Μεγάλα, λεπτομερή ρι]θ8 µε πολύ 
σωστή και οµαλή κίνηση. Πολύ ό- 
µορφα και τα Ρβοκᾳτουπάς του παι- 
χνιδιού ενώ οἱ τελικοί αντίπαλοι εἷ- 


ναι τεράστιοι. ω το τς - 


Όμορφος, απλός και λειτουργι- 
κός. Κάνει πολύ σωστά τη δου- 
λειά του χωρίς να κουράζει. 


Άφθονη και γρήγορη δράση πλαι- 
σιωµένη από ένα πολύ όμορφο και 
σωστά δομημένο πλαίσιο. Οἱ φίλοι 
του είδους σίγουρα θα ενθουσισ- 
στούν. 
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Θατο σιχαθείτε από την πρώ- 
τη στιγµή. Δε µπορεί να κρα- 
τήσει κανένα παίκτη ούτε για 
πέντε λεπτά! 

κ 


Τίποτα σωστό, η κίνηση είναι 
απαράδεκτη, τα θρ//ΐθ5 µι- 
κρά, το απἰπιαίίοη φρικτό. 


κ 


Κάτι λέει αλλά τίποτα περισ- 
σότερο. Απλά υποφερτός. 


ι 


Άν το οαΠΤάᾳ9 ήταν δικό µου θα ε- 
χε καταλήξει στον κάδο απορριµά- 
των χωρίς δεύτερη σκέψη. Μηδέν 
από μηδέν ... μηδέν! 
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ΡΟΑῦ ΡΙΟΤ 411) 


Μα γιατί; Τι αμαρτίες πληρώνω τέλος 
πάντων; Γιατί όλες τις μπαρούφες τις 
φορτώνουν σε εµένατον κακοµοίρη; Μα 
εγώ το µόνο που ζήτησα ήταν να παίζω 
ΒανεπίωΓθ5, ΒΡΩ και εξομοιωτές. Που 
να ήξερα ο ἁµοιρος τι αηδίες θα περ- 
νούσαν από τα χέρια µου και τι μπούρ- 
δες θα ταλαιπωρούσαν το ΞΘΝΕΘ µου; 
Τώρα θα µε ρωτήσετε σε τι οφείλεται 
αυτή η απρόσµενη (ή µήπως όχι και τό- 
σο απρόσµενη;) έκρηξη µου. Μα είναι 
δυνατόν να πληρώνει κανείς δέκα και 
δεκαπέντε χιλιάρικα για να παίξει αηδίες 
όπως είναι το Βο8α Βἰοῖ, Και ναι, το 
Βοβ8αά Βἰοῖ είναι ένα από τα χειρότερα 
παιχνίδια που έχω παίξει ποτέ στη µα- 
κροχρόνια (από το 1985 συγκεκριµένα) 
“καριέρα” µου σαν 6πιθ-ρΙ8γ6Γ. Ναι φί- 
λοι µου, το Βοθ8ά Βἰοί 4ΝΏ είναι ΤΟΣΟ 
άσχημο που πρόκειται να αποτελέσει 
ένα από τα κύρια επιχειρήματα µου στις 
διαφωνίες µου µε τον Κροντηρά για το 
αν υπερέχει το ΡΟ έναντι των κονσολών 
ή όχι. Ας δούµε όµωςτα πράγματα µετη 
σειρά. Το ομώνυμο ηλεκτρονικό είχε κά- 
νει πριν από αρκετό καιρό την εμφάνιση 
του στα ηλεκτρονικά και γενικά είχε 
αφήσει αρκετά καλές εντυπώσεις αν και 
προσωπικά µόνο µπάσκετ και ποδο- 
σφαιράκια παίζω όποτε πάω σε κάποιο 
τέτοιο κατάστηµα. Τέλος πάντων. Το 
θέµα είναι ότι η µεταφορά του παιχνιδι- 
ού στο 3ΝΕΕΡ δεν έχει καμμία σχέση µε 
την όποια ποιότητα είχε το ηλεκτρονικό. 
Από που να αρχίσει και που να τελειώ- 
σεικανείς. Το χάλιτελειωµό δεν έχει. 

Το σενάριο; Μηδαμινό. Απλά πρό- 
κειται για αγώνες ανωµάλου δρόµου, 


Τα πάντα! 
Το Βοβά Βἰοί 41ΝΏ δεν έχει 
ολύτως τίποτα σωστό! 
ν προσθέσει κανείς και 
την τιµή... 


Όσο περίεργο και αν φαίνεται... 
τίποτα απολύτως! 

Ισως το διπλό κάτι να λέει αλλά 
και πάλι δε φτάνει. 


κάτι παρόμοιο µε τις ειδικές διαδρομές 
του “δικού” µας ράλυ Ακρόπολις, όπου 
οδηγείτε ένα Ὀθ8οἨ Ώ8σογ το οποίο 
όµως είναι εφοδιασμένο µε ένα πυροβό- 
λο. Τρίχες δηλαδή µια και πουθενά στον 
κόσµο δε γίνεται τέτοιος αγώνας. Πάμε 
παρακάτω. Τα γραφικά του παιχνιδιού; 
Τραγωδία! Εντάξει, τα Ὀ8φσίες και οι 
φάτσες των οδηγών κάτι λένε από λε- 
πτοµέρεια αλλά Κατ᾿᾽ αρχήν το 
Επἰπιαϊίοη του παιχνιδιού είναι πραγµα- 
τικά τραγικό. Είναι τόσο απαίσιο που 
πραγματικά πρέπει να το δείτε για να το 
πιστέψετε. Αλλά αυτό που είναι πραγµα- 
τικά απίστευτο είναι το γεγονός ότι είτε 
παίζετε διπλό είτε παίζετε µονό η οθόνη 
είναι χωρισμένη στα δύο. Και καλά στο 
διπλό κάτιτέτοιο βολεύει. Αλλά στο µο- 
νό η κατάσταση γίνεται απελπιστική. 
Απαράδεκτο. Μα καλά, τίποτα σωστό 
δεν έχει αυτό το παιχνίδι; Δυστυχώς όχι. 
Ελεεινό το 6απιθρΙ8γ λόγω έλειψη ποικι- 
λίας, εµετικός και ο χειρισμός, τι άλλο 
μένει; Αποφύγετε το πάση θυσία. 

Το παιχνίδι βρήκαμε στα καταστήµα- 
τα τεἰθοΙυῦὈ. 


ΕΙΙΡΕΠ 5 ΠΕΥΙΗΗ 


πορεί να μοιάζει πρωτότυπο 

στην αρχή αλλά µετά καταλα- 

βαίνετε ότι το έχουν κάνει 
πολλοί στο παρελθόν και µερικοί µά- 
λιστα πολύ καλά όπως η Ρθγοποςίς 
µε το ΜαἰΠχ ΜαΓαιαθι5 στην Απιὶαᾶ 
ήη ὐ5 ΑΟἱιΡΏ µε το Ναχίπο στο ίδιο 
μηχάνημα. 

Και το στυλ του: “τα βλέπω όλα 
µέσα από την οθόνη και κυνηγάω 
µερικά χρωματιστά πολύγωνα” έχει 
περάσει προ πολλού. 

Η υπόθεση σας βάζει να µαζεύετε, 
σε ένα επίπεδο, όσο περισσότερες 
σημαιούλες µπορείτε ενώ αποφεύ- 
γετε τα εχθρικά πυρά και τις νάρκες 
στο έδαφος. Σε ορισμένα 


σηµεία υπρχουν κάποια 
χρωματιστά πλακάκια που 
σας αναπληρώνουν την ε- 
νέργεια και τα όπλα. Αυτό 
Είναι όλο κι όλο το παιχνί- 
δι ενώ στο διπλό χωρίζει 
την οθόνη στην µέση χω- 
ρίς να πέφτει η ταχύτητα 


Καλή µουσική, παίζει δι- 
πλό, αρκετά ορίϊοης. 


4 


και µπορεί µε τον συμπαίκτη σας να 
είστε αντίπαλοι ή σύμμαχοι ενάντια 
στον υπολογιστή. 

Ομολογώ ότι δεν έπαιξα πάρα πο- 
λύ το παιχνίδι αφού η κατάστασή 
του ήταν απογοητευτική από τα 
πρώτα επίπεδα. Σε πιο προχωρηµέ- 
να Ιθνεὶς σας περιμένουν µεγαλύτε- 
ρα και ισχυρότερα σκάφη -ή πολύ- 
χρωμα γεωμετρικά σχήµατα όπως 
µοιάζουν- καθώς επίσης και περισ- 
σότερα απλά εμπόδια τα οποία φτά- 
γουν και να κινούνται εναντίον σας. 
Το πιβηυΒ είναι από τα πλέον προ- 
σεγµένα αλλά όλα αυτά καταλήγουν 
να είναι ανούσια αφού η κεντρική ι- 
δέα και εκτέλεση του παιχνι- 
διού είναι “φόλα”. 

Τέλος για την ιστορία να 
σας πω ότι το Ξρθοἴτθ ήταν 
ένα από τα κλασσικά παιχνί- 
δια των Μαοϊπίο5δῃ µηχανη- 
μάτων! 

Το παιχνίδι µα παραχώρησε 
γιατεστη Α9 ΟΟΜΡΑΝΥ 


Αισχρά γραφικά, ανού- 
σιο 6βΠΙΕΡΙ8Υ, το επί- 
πεδο δυσκολίας ανεβα(- 
νει απότομα. 


αΑΜΕΤΕΚ 
1-2 ΠΑΙΚΤΕΣ 


σου 4. Ἄρογτπρά. 


Σαν παιχνίδι δεν στέκει µόνο του 
παρά µόνο αν πουλιέται σε πολύ 
Χαμηλή τιµή. Το διπλό στην αρένα 
και ο ήχος είναι τα µόνα αξιόλογα 
σηµεία και δεν µπορώ να το περι- 
γράψω διαφορετικά παρά µόνον 


σαν “προγραμματιστικό δοκίμιο” 


πάνω στο 8ιρε/ ΝΕΡ. 
ορ οἱ. 
κε 
Τα επίπεδα είναι ατελείωτα αλλά 


βαρετά, το διπλό του δίνει κάποιες 
ελπίδες αλλά είναι και δύσκολο. 


κό.) μά 

κα 
Είμαι σίγουρος ότι δεν αγοράσατε 
16-Ρ/ἱ κονσόλα µε ομκίοπι οΠἱρ8 
γραφικων για να βλέπετε πράγµα- 
τα που έκαναν οἱ υπολογιστές 


πριν χρόνια. 
κά διἷν δρ δὶ 
κκ κ 
Το καλύτερο στοιχείο του παιχνι- 
διού µε ψηφιοποιηµένη ομιλία, 
λεπουργικά εφφέ και µουσική ψι- 
λοκλεμένη από κινηματογραφικό 


έπος. 
πρ π 
κ κ 
Πρέπει να είσαι πορωµένος µε το 
είδος του παιχνιδιού για να σ᾿αρέ- 
σει την στιγµή που υπάρχει το α- 
ριστούργηµα ΜΘοΠΜ/αΙΤΙΟΓ. 
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Του Ν.Κροντηρά 


Μας τις ζητήσατε και εµείς δεν μπορούσαμε να σας 
ναι ΟΛΕΣ οἱ φρικτές τελι- 
κες κινήσεις του παιχνιδιού ανά χαρακτήρα. Μαζί 
τους δίνουμε και Τις ὑπόλοιπες λιγότερο φρικτές αλ- 
λά εξίσου πρωτοπορειακές κινήσεις. Δυστυχώς όμως 
ο περιορισμένος χώρος δεν µας επέτρεψε να θάλουμε 
όλους τους χαρακτήρες αλλά µόνο πέντε. Στο επόµε- 
ολοκληρώσουμε την παρουσίασή µας 


τις αρνηθούµε. Είναι όλες. 


νο τεύχος 6α 
καιμε ο μα 
ΤΙ ΣΗΜΑΙΝΟΥΝ 


Επειδή τν προηγούµενη φορά που δώσαμε τις κΙνή- 
« μµπερδεύτηκαν πολλοί µε 
τα γράμματα και Τα σύμθολα, είπαµε αυτή τη φορά να 


σεις του Μογία! Κοπιραϊ Ἱ 


ας. δώσουμε και έναν οδηγό. Ετσι: 
Β-[ΓΠΙσω (Β86Κ) 

Ε-Μπρος (ΕοΓι/ΒΓς) 

υ-Πάνω (υρ) 


ΞΘΗΑΝΟ 
πἙουνοσ 
Ο τελικός κα- 
κός του προη- 
γούµενου 
Μογίαἰ Κοπιραϊ 
έχει µία Ιδιαιτε- 
ρότητα σε σχέ- 
ση µε τους υπόλοιπους χαρακτή- 
ρες. Αντί για ειδικές κινήσεις έ- 
χει την ικανότητα να µεταμορ- 
φώνεται σε όλους τους άλλους. 


ΜΕΤΑΜΟΒΡΗΣ 
ΚΙαπα - Πατήστε το ΡἱοοΚκ επα- 
νηλημένα. 

ναχΞ0ΏΌ,Ε, Β, ΗΚ 

Μμ ΚαΠᾳΞΒ, Ε, Ε, ΒΙοοΚκ 
Κυπᾳ|48ο-8, Ὀ, Β, ΗΚ 
Βαἰάεη-0,Β,Ε,ίκ 
Β4(Γ8ΚκαΞ0Ό,Ό,ΙΚ 

Θοο:ρίοη Ξ Με πατηµένο το 
Βίοοκ, υ, ὐ 

Μίθεπα - Κρατήστε πατηµένο 
το ΗΡ και αφήστε το 
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ἡ να 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


ΡεβΤή ΗΟΨΕ’ 


Ὀ-κότω (Ώοννπ) 

ΡβΒ-Διαγώνια Κότω/Πίσω (Ρἱβ6οΠ8Ιγ Ώον/π/ΒΒΕΚ) 
ΡΕ-Διαγώνια Κάτω/Μπρος (ΡΙ86οπαΙγ Ώοννπ/ΕοΓνΒΓΟ) 
ΗΚ-Πάνω Κλωτσιά (Ηἶση ΚΙ 

ΙΚ-κότω Κλωτσιά 
ΗΡ-Πάνω Γροθιά (οι Ρωπεῇ) 
Ι.Ρ-Κάτω Γροθιά 


ΤοΚ) 
1.ονν ΚΙΟΚ) 


Ίουν ΒυΠποῇ) 


Ἱ. Όλοι οι χαρακτήρες στο Ώε8ά Ροο! ΖΟΝΕ κάνουν 
το ειδικό αρρετουὶ που πετάει τους αντιπάλους µε τον 


εξής τρόπο: κρατώντας πατηµένα τα 1.Ρ ἅ Ι.Κ, σκύθε- 
τε κοντά στον αντ/πλαο και πατάτε το ΗΡ. 
2 Τα Βθ8Ρα8ΙΗΐες5 αλλά και τα ΕΓΙεπαξςΠἰρς για να Τα κό- 


νετε θα πρέπει στον γύρο που κερδίσατε τον αντ/παλο 
να μην χρησιμοποιήσετε καθόλου γροθιές. 

3. Τα ΡΙ Εθϊ8ΙΗΐςς Ισχύουν µόνο για τα επίπεδα ΡΙΤ2 
και Κοπιραὶ ΤΟΡ 


Θυ0 Ζ6ΓΟΞΕ,ΏὈ,Ε, ΗΡ 
ΦΟΠΠΠΥ 048ᾳ88,Β,0Ώ,Ρ 


Βερίϊθ - Κρατήστε πατηµένο το 


ΡΙοοκ και Ο, Ὀ, ΗΡ 
Κωπᾳ|49-8, Ὀ, Β, ΗΚ 


ΕΙΒΕΒΑΙΙ 5 

158, Β, ΗΡ 

2-8,8Β,Ε, ΗΡ 
358Β,8Β,Ε,Ε, ΗΡ 

ΒΑΒΑΙ ΙΤΙΕ 

Β,Ε,Ὀ, ΗΚ 

ΕΒΙΕΝΌΟΦΘΗΙΡ 

Κρατώντας πατηµένο το ΡἱοοΚκ 
δώστε Β, Β, Ὀ, Β, ΗΚ 
ΡΙΤΕΑΤΑΙΙΤΙΕ 

Κρατώντας πατηµένο το ΡἱΟοοΚ 
πατήστε επανηλειµένα το ΗΚ 
ΕΑΤΑΙΙΤΙΕ5Ξ 

Βοαγ ΤαΚθονεί Ξ σε απόσταση 
σκούπας κρατήστε το ΗΚ για 3. 
δευτερόλεπτα και αφήστε το. 
9ουἱ Ὠγαίπ - πηγαίνετε κοντά, 
κρατήστε πατηµένο το ΒΙΟοΟΚ και 
υ,Ὀ, ὐ, κ 


ΚιπίαΓο Μοίρῃ Ξ κρατήστε πατη- 
µένο το | Ρ απὀ την αρχή του γύ- 
ρου µέχρι το μήνυμα ΕΙπΠί5η ΗΙΠ. 
Πηγαίνετε σε απόσταση “σκού- 
πας” και αφήστε το πλήκτρο. 


ποπ 


θΗβΝό Ί5Νο ψίΝ Ἅ- 


ΓΙΟΗΝΝΥ 
) 


σᾶσε 


-21/ 


ΕΙΔΙΚΕΣ 
| ΚΙΝΗΣΕΙΣ 
Ηίση ἘπεΓαν 


ΗΡ ᾽ ο -- 
ἱονν ΕπεΓαυ 

Βοί-Β,0Ώ,Ε,ίΡ 

| «Παάονν ὑρροΓουί - Β, Ώ, Β, ΗΡ 
ΦΠΒΑΟΥΝ ΚΙΟΚΞΒ,Ε,Ι κ 

| 5ίοΠΙ8ΟΠε «80 Ξ από κοντά ΗΡ 
Αχε ΚίΙΟΚ - από κοντά ΗΚ 

ΒΑΒΑΙ ΙΤΙΕ 

Β, Β, Β, ΗΚ 
ΕΒΙΕΝΕΘΗΙΡ 
Ὀ,0,ΩΏ,Ὀ, ΗΚ 
ΕΑΤΑΙΙΤΙΕΞ 
ΤοΓ5ο Βεπποναί 
ΡΕ Ε Γ 
Μυ!πριε Ώεοαρίϊαίίοη Ξ κρατώ- 
ντας πατηµένο τοἰοοκ,ξ,ξΕ,Ὀ, 
ὑ, Ὁ ΔΙ Ρ ΔΡΙοοΚ 8 Κ από κοντά 


Ξ από κοντά ῦ, 


ΤΙ ΚΑΛΟ 


ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Ηίση ΕΙΓθῦαΙ! - 
ΕΠΕ 

| ον ΕΙΓΕΡΕΙΙΞΕ, 
ο υβ 

ΜΙά-ΑΙΓ ΕΙΓΘΡαΙΙ -Ε, Ε, ΗΡ (ενώ 
βρίσκεστε στον αέρα) 

ΕΙγίπᾳ ΚίοΚΞΕ, Ε, ΗΚ 

Βίογοίε ΚίοΚ Ξ κρατήστε πατηµέ- 
νο και αφήστετοι κ 


Ρο τ] 
{ Βοί-Ε, 0, Β, ᾱ- ' 


ντά ΗΡ 


ΏὈουβρίθ ΕΟΓΘΕΙΠΙ Ξ- ενώ είστε κο- 


ΡΙΤΕΑΤΑΙΠΙΕ 


µένο το Ιοςκ,Ββ, Β, Β, ων. 


(και αυτό είναι δύσκολο!) 
ΡΙΤΕΑΤΑΙΙΤΙΕ 
Ὀ,Ὀ,Ώ, ΗΚ 


ΒΑΒΑΙ ΙΤΙΕ 
Ὀ,Ὀ,Ε,Β,Ικ 
ΕΒΙΕΝΟΘΗΙΡ 
Ε,Β,Β,Β,Ικ 
ΕΑΤΑΙΙΤΙΕ5 
Ό(ασοη ΜοΓρη - από κοντά Ώ,Εξ, 
Β, Β, ΗΚ 

0αγΐννπεςἱ ὑρρεΓουί - Κρατώ- 
ντας πατηµένο το ΡΙοοκ κάντε έ- 
ναν ολόκληρο κύκλο µε το 
Ιογραα αντίθετα από τον αντίπα- 
λοβΙτΕΑΤΑΙΙΤΙΕ Β,Ε,Ε,ΙΚ 


Βεοαρήαίίοη - πρ πατη- ο. 


ΓπΕΡΤΠΕ 


ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΚΙΝΗΣΕΙΣ 
| 9ΙάΕ-ΒΔΙΡ 
| ἃ ΒΙΟΟΚΔΙΚ 
| Αοίά 9ρΡή-Ε, 
| Ε, ΗΡ 
Ι Εοτᾳο ἰοῦε Ξ 
| Β,Β,ΗΡΝΔΙΡ 
| Ιηνιδίοίήεν -- Ξ κρατώντας πι 
Νο το ΡΙοοΚ, 0, 0, Ὀ, ΗΡ 
ΒΑΒΑΙ ΙΤΥ 


0,Β,Β,Ι 

Ι ΕΒΗΙΕΝΡΘΗΙΡ | 
Β,Β,Ό,ἱ 
ΕΑΤΑΙ ΙΤΙΕ | 


 ΠΗεΒαά Εοοά- , πο ση άλ- | 
ἐς Β,Β,0Ό,. 
νἰδίοΙθ λρην-. κοντά, 
ρα γίνετε αόρατος πατήστε | 
| 


 . 
ΡίΤ ΓΑΤΑΙΙΤΙΕ 


.Β,Ό, 


ΡΕΑΤΗ ναι... ΕΥ ΒΑΙ.Ι.Υ 
Για να αποκτήσετε 75 ζωές κάντε τα 
εξής. Στην οθόνη των τίτλων πατή- 
στε αριστερά, 99ἱθοί, δεξιά, Υ, 9ί8Πί, 
ταυτόχρονα. Όταν εμφανιστεί το 
“Ζιρρθ!γ δρἰαἰ” πατήστε Χ. 


ΒΑΝΜΑ 1/2 

Για να κοντραριστείτε µε τους {ίδι- 
ους χαρακτήρες... Κρατήστε τα δε- 
ξιά, αριστερά, πάνω κουμπιά και πα- 
τήστε θί8Π. 


8ΡΙΝΟΙΖΖΥ Νοβμηιος 

Επιλογή επιπέδου. 

Γράψτε τον κὠδικό ΜΙΜΙΟΗΑΝ και 
θα σας εμφανιστεί ένα σπέσιαλ τεστ 
πιοάθ. Μπορείτε τώρα να κάνετε 
την επιλογή σας. 


ΦΡΑΗΚΥ’5 ΟυΕΦΤ 
Να και µερικοί κωδικοί : 
354 Επίπεδο 9-1 

116 Επίπεδο 4-Ί 

988 Επίπεδο 5-1 


6ΙΜ ΕΑΗΤΗ 

επιλογή επιπέδου. 

Στην οθόνη τίτλων διαλέξτε το πρώ- 
το σενάριο. Στην συνέχεια πατήστε 
και κρατήστεται͵, Β,Υ, Χ, Α. 


ΡΟΝΕΗ ΝονεΕς 
Πολεμίστε τον τελευταίο αρχηγό 
Γράψτε τον κωδικό - Ν:ΧυΤᾶ Φ17 


ΡΑΡΕΗ ΒΟΥ 2 

Τελευταίο επίπεδο... 

Πηγαίνετε στο "Βουίο Ορίοπ” στο 
σηµείο που επιλέγετε παίκτη και 
γράψτε 6479. 

Μερικοί ακόµη κωδικοί... 

Βουίθ: 5798 - Δεύτερη εβδομάδα 
Βουίθ: 6479 - Τρίτη εβδομάδα 


ΤΟΜ ΑΝΕ ῥΕΒΗΥ 


Εξτρα ζωές... 
Στην οθόνη των τίτλων πατήστε δε- 
ξιά, δεξιά, πάνω, αριστερά, πάνω, 
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δεξιά, κάτω, Β, Α, Ξθἱθοῖ, ΦίαΠί και 
ξεκινήστε. 


Νινακ 6ΟΜΜΑΝΡΕΗ 

Επιλογή επιπέδου... 

Στην οθόνη των τίτλων πατήστε 8, 
Α, Β,Υ, Β, Υ, {,, Α, Β, Α, και ξεκινή- 
στε. 


ιοσκ-ον 

Εξτρα ζωές και επιλογή επιπέδου... 
Στην οθόνη των τίτλων πατήστε Υ, 
Β.Α, Β,Υ,Υ,Β,Α, Β,Υ, Β. 


ΥΟΦΗΗΥΦ ΦΑΡΑΗΙ 

Δυσκολέψτε το παιχνίδι... 

Αφού τελειώσετε το παιχνίδι γράψτε 
στην οθόνη των τίτλων Χ, Υ, ., Β, 
δί8Πὶ 


ΣΕΙΡΑ η! 

Μυστικός κωδικός... 

Στην οθόνη των τίτλων πατήστε δε- 
ξιά, πάνω, Β, Α, κάτω, πάνω, κάτω, 
πάνω, Β. 


Ζ0ΟΜΡΒΙΕΦ 

Βοπυς Ιθνθ[... 

Γράψτε τον κωδικό ΒΟΡΕ στην αρχή 
του παιχνιδιού. Θα οδηγηθείτε σε έ- 
να καταπληκτικό Όοπυις Ιθνθἰ. ἱ 


ΝΝΕ ΦυύΡΕΗΦΤΑΗΦ 

Εξτρα ενέργεια... 

Μπείτε στο ρίνγκ και αµέσως ξανα- 
βγείτε. Επιστρέψτε και σκαρφαλώ- 
στε στο ψηλότερο σκοινί. Περιµένε- 
τε εκεί και η ενέργεια σας θα φτάσει 
στο ψηλότερο σηµείο. 


ΜΑΒΙΟ ΤΕΝΝΙΦ 

Σούπερ σερβίς... 

Πατήστε µαζί τα Α, Β και θα δείτε 
τον ΜαΠίο να κερδίζει εύκολους πό- 
ντους από το σερβίς. 


ΜΕΟΑ ΜΑΝ 
Πολεμίστε τον ΌΓ.ΝΝΙΥ... 


Για να φτάσετε στο φρούριο του α- 
ντιπάλου σας γράψτε, Α2, Α3, Β2, 
Β9, 02, 09. 


ΑΑυΝΤΙΑΕΤ 

Ανοίξτε όλες τις πόρτες... 

Για να τα καταφέρετε θα πρέπει να 
παραµείνετε για ενάµισυ λεπτό σε 
κάποια ασφαλή θέση. 


ΕΟΗΤΗΕΘΡΦ ΟΕ ΕΕΑΗ 

Εξτρα ζωές... 

Θα χρειαστεί να µαζέψετε αρκετούς 
πόντους έτσι ώστε να φτάσετε στην 
οθόνη των τίτλων. Γράψτε µετά ως 
όνοµα το "Ἡ/ (το σχέδιο της καρ- 
διάς) Ν”. Ξεκινώντας το επόμενο 
παιχνίδι θα βρείτε έξι έξτρα ζωές. 


ΡΑΡΛΟΡΙυΦ 

Ευ! ΡοννθΓ... 

Πατήστε πάνω, πάνω, κάτω, κάτω, 
αριστερά, αριστερά, δεξιά, δεξιά, Α, 
Β, Α, Β. 


Ρον 

Εξτρα ζωές... 

Στην οθόνη των τίτλων πατήστε Α, 
Β, Β, πάνω, πάνω, κάτω, αριστερά 
και θίαΠ. 


κΕΝΡΟ ΒΑΝΟΕ 

Επιλογή επιπέδων... 

Στην κάρτα των τίτλων πατήστε Χ, 
Υ,Α, Β, Χ,Υ, Α, Β ΚΑΙ ία. 


ΜνΕ ΕΟΒΟΕ 
Εξτρα ζωές και παρατάσεις... 


Στην οθόνη των τίτλων πατήστε πά- 
νω, πάνω, κάτω, κάτω, αριστερά, δε- 
ξιά, αριστερά, δεξιά, Β, Α, και 9ί8Π. 
Θα αποκτήσετε 30 έξτρα ζωές και 4 
παρατάσεις. 


για. ΑΝΤΕ 
Επιλογή επιπέδου... 
Στην κάρτα των τίτλων πατήστε πά- 


νω, αριστερά, Α, Β, και θα βρεθείτε 
στο μυστικό μενού επιλογής επιπέ- 
δων. 


ΤΗὐυΝΡΕΒΒΙΒΗΟΡ 

Επιλογή επιπέδου... 

Στην κάρτα των τίτλων πατήστε το 
διαγωνίως αριστερά και το Βθ88Ι. 
Όταν εμφανιστεί ξανά πατήστε Α, 
Β, και 99ἱθοΙ. 


νΑΜΕΘ ΒΟΝΡ ϱΒ 
Κωδικοί... 

Αποστολή 1 - 0334481 
Αποστολή 2 - 258600 
Αποστολή 3 - 320370 


ΒΑΤΤΙ.Ε ΟΕ ΟΙΥΝΜΡύ5 

Εξτρα αντικείµενα... 

Για να αποκτήσετε έξτρα αντικείµε- 
να Ὑράψτε τους παρακάτω κωδι- 
κούς με το καθένα. 
ΒΕΕΧΝΝΧΩΝΙ ΘΞΘΚ 
ΟΜΖΟΕΗΧ4ΑΝΞΖ0Ο 


ΒουιΡΕΗ ΒΑΡΗ 
Κωδικοί... 

635870 - Ιοθ ννοιήά 
840137 - Φ8πΠαά ννογ]ά 
840967 - Όοθαη ννογά 
225978 - Βθίἰο ννοτ]ά 
7520858 - Ψοἱοαβπο Μογιά 


ΒΟΧΧΙΕ 
Κωδικοί... 

ι8νθί 1 - ΒΟΒΟ 
ἱθνο2 - ΡΒΒΌ 
ἱ9νθι 3 - ΒΒΑ 
Ι8νθ| 4 - ΗΒΒΗ 
ἱ98νθ! 5 - «ΒΒὺὸ 
ἱ9νθ! 6 - ΚΒΘΒΚ 
ἱιθνοι7-ι88ι. 
Ιι8νθ! 8 - ΜΒΒΜ 
ἱονθι! 9 - ΝΒΒΝ 
ἰθνο 10 - ΡΒΒΡ 
ἱιθνθ 11- ΩΒΒΩ 


ΘΝΟΒΗΡ ΜΑΦΤΕΗ 

Απειρες παρατάσεις... 

Στην κάρτα των τίτλων κρατώντας 
το κάτω κουμπί πατήστε Θεἱθοῖ. Με 
το πάτηµα του ΘίαΤὶ θα µπορείτε να 
παίξετε όσο θέλετε. 


ΤΙΟΕΒ µει! 

Εξτρα παράταση... 

Την στιγµή πού έχετε χάσει και η 
μαύρη κάρτα του ϱ8ΠΠθ ον: εµφανί- 
ζεται, πατήστε ταυτόχρονα Α, Β και 
µετά 9ί8Π. Θα ξαναρχίσει το παιχνί- 
δι από εκεί που το σταµατήσατε. 


ΤΒΑΟΟ ΑΝΟ ΕΙΕΙΟ 
Κωδικοίτης τελευταίας µέρας... 
υ5 - 54Η ΡΗ.ΝΙ 

68 - ΥΑΜΛΛΛΛΗΟ45 

Ε{8πΠποθ - ΘΖΗΌΡΖΟΝΘ 

89Η - 2Μ1ΡΡΖΟΝ5 


Ι50Ι:ΑΤΕΟ ΝΑΒΒΙΟΒ 
Κωδικοί... 

ἱ9νοι 2 - 5963 

ἱ9νθ[ 3 - 8920 

ι9νοι 4 - 0705 

νο 5 - 5826 

Ιθνθι 6 - 2687 


ΜΙΘΘΙΟΝ ΙΜΡΟΘΘΙΡΙΕ 
Κωδικοί... 

ἱἰθνοι 2 - ΗΜΡΒ 

ι9νθι 3 - ΚΜΝΝ 

ἱιθνοί 4 - ΧΌα 

ἱἰθνοι 5 - Τνοι. 

ιθνεί 6 - ΩΒΥΖ 


Προ 


ΡΒΗΒΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΒΗΦΙΑ 

Σε όποια πίστα επιθυμείτε “παγώ- 
στε” το παιχνίδι και γράψτε 6Ο, Α, Ο, 
Β, Β, Α, Ο, Ο, για να αποκτήσετε ε- 
νέργεια. ΜεταβΑ,Α,Β,Α,Ο,Α,Α, Ο 
θα ανοίξουν όλες οι πόρτες της πί- 
στας που θα βρίσκεστε ενώ µεταΑ, 
Β, Α, Ο, Ο, Α, Ο, Β, εξοντώνετε ό- 
λους τους εχθρούς σας. Επίσης µε 
τα Β, Α, Α, Β, 6, Β, Β, Β δηµιουργεί- 
τε ένα σεισμό. 


ΡΒΑΑΟΝ’5 ΒΕΝΕΝΩΕ 

Κωδικοί... 

ΙΤΘι ΑΚΌ - Ξεκινάτε µε 10 µπάλλες 
ΧΜΗΡΑΩΑΕ - Ξεκινάτε µε 15 µπάλλες 
Ρ7ΩΔΑΡΜ - Ξεκινάτε µε 20 µπάλλες 
ὈΒΖ4ΑΙΥ - Ξεκινάτε µε 25 µπάλλες 
ὈΘΘ4ΑΝΝΒ - Ξεκινάτε µε 30 µπάλ- 
λες 

ΧΒΟ2ΚΝΥΝΕ - Ξεκινάτε την τρίτη πίστα 
με 6 µπάλλες 

ΌΚΑΦΘΝΝΒΖ - Ξεκινάτε την τέταρτη πί- 
στα µε 7 µπάλλες 

ΕΚΙΔΥΥΙ - Ξεκινάτε την πέµπτη πίστα 
µε 8 µπάλλες 

ΕΚΘΒΘΒΥΝ2 - Ξεκινάτε την έκτη πίστα 
µε 9 µπάλλες 
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Αγαπητό ἀΑΜΕΒ, 

Πριν από τις ερωτήσεις µου, (οι ο- 
ποίες ελπίζω να απαντηθούν) θα ήθε- 
λα να δώσω τα συγχαρητήριά µου 
στο προσωπικό σου, λόγω της ποικι- 
λίας της ύλης σου, (που εξαρτάται ά- 
µεσα από αυτό), όπως επίσης λόγω 
των ωραίων εκφράσεων και χαρακτη- 
ρισµών που χρησιμοποιεί το προσω- 
πικό αυτό, για να περιγράψει τα διά- 
Φορα παιχνίδια. Τα κοπλιµέντα µου 
αυτά δεν αποβλέπουν σε δηµοσίευ- 
ση, αλλά στα κάνω διότι τα πιστεύω 
ειλικρινά. Είμαι λοιπόν κάτοχος µιας 
κονσόλας ΝΕΦ και µίας κονσόλας 
Έαπθ 9θ8Ι. Ας περάσουμε, τώρα, 
στις ερωτήσεις µου: 

1) Εχει το ΝΕΦ ή το 44πΠΙθ 498: 
μέλλον; 

2) Είναι τα παιχνίδια θίαΓ 1Να:5, 
νυποἰθ ΒοοΚκ, οδιθ6ὶ ΕἰοΠίθ: , 
ΑχβαἴΙθ6Γ, ΜοΠαι Κοπηραϊ, Βοῦθοοορ ν5 
Τθιπηϊπαίοτ, Ὀ[βουία και Αἰθααίῃ τα 
καλύτερα για απιθ θα; 3) Στις 
ΗΠΑ έχει κυκλοφορήσει το Φ9ίτθθί 
ΕἰσΠίθι 1 για ΝΕΞ. Οταν έρθει στην 
Ελλάδα, θα μπορέσετε να κάνετε ένα 
γθνίθνν σχετικά µε αυτό; 

4) Συµφέρει η ανταλλαγή του ΝΕΞ 
με ένα ΜθΦίθ: 9γςδίθπη 2, ναι ή όχι και 
γιατί; 

5) Ὑπάρχει ελπίδα να βγει το 9ἱΓθοθί 
ΕἰοΠίθί 2 ή το ΜοΠαΙ Κοπιραϊ για 
ΝΕ5, ή θα αναγκαστώ να πάρω ένα 
Θμρο: ΝΕΡΘ για να τα απολαύσω σπίτι 
μου; 

ϐ) Στο µέλλον σκοπεύω να γίνω κά- 
τοχος µιας Απιίσα 500 ή µιας Απιίσᾶ 
1200. Πώς είναι το Πα[αννα(θ και των 
δύο υπολογιστών; σε τι επίπεδα κυ- 
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μαίνεται; 

7) Πόσα Ρἱ5 έχει η Απιίσςα 500 και 
πόσα η Απηίσα 1200; 

ΟΥΟΥΟΥΦΦΙ! (επιφώνηµα κούρα- 
σης!) (Ελπίζω να µην σας κούρασα!!!) 


Φιλικά 
Ανδρέας Αβδούλος 
(Τη9 ναπιρίτο) 


ΑΝΔΡΕΑ 

Ευχαριστούμε για τα καλά σου λό- 
για που µας δίνουν για µια ακόµα φο- 
ρά την ευκαιρία να δείξουμε τη µε- 
τριοφροσύνη µας και να παραδε- 
χτούµε ότι πράγματι έχουµε τα καλύ- 
τερα κείµενα από όλους. Πρέπει να 
οµολογήσουµε όµως ότι και εσύ χει- 
ρίζεσαι θαυμάσια την ελληνική γλώσ- 
σα. 

1) Το ΝΕ9Φ κανένα, αλλά το απιθ 
98: µπόλικο. 

2) Εκτός από ικανός στα ελληνικά 
έχεις και γούστο στα παιχνίδια. Ναι, 
είναι από τα καλύτερα. 

3) Αν έρθει και µας το δώσει κά- 
ποια αντιπροσωπεία ΝΑΙ γιατί είναι 
Ξϊγθοί ΠᾳΠί6γ. 

4) Οχι, έχουν το ίδιο µέλλον. 

5) Πάρε καλύτερα Φμρθ: ΝΕ5ς ή 
Μθοα Ὠήνθ να δεις προκοπή. 

6--7) Η Α500 είναι 16-0ἱἱ µηχάνηµα 
αλλά µε πρόσθετα οΠἱρ5 που την βά- 
ζουν ένα βήμα µπροστά από τα απλά 
16-ΡΗ σε γραφικά και ήχο. Η Α1200 
είναι 32-0ἵΐ μηχάνημα, πολύ ισχυρότε- 
ρο αλλά και ακριβότερο. Μπορείς να 
βρεις µια Α5ΟΟΘ µε 45000 δραχμές και 
αμέτρητα τροµερά παιχνίδια ενώ η 
Α1200 αγγίζειτις 100.000. 


Αγαπητό ἀΑΜΕΒΗ, 

Είμαι κάτοχος ενός «πῃθ ΒΟΥ και 
µίας Απιίοα 500. Οι ερωτήσεις µου εἷ- 
ναι 

οι παρακάτω: 

1) Θέλω να κάνω επέκταση µνήµης 
στην Απιίσα. Πόσο θα µου στοιχίσει 
αυτό; 

2) Το ΝΕΟ-ΘΕΟ ΟΡ είναι καλύτερο 
απότο ΝΕΟ-ΕΟ; 

3) Μπορείτε να µου δώσετε τη δι- 
εύθυνση του ΝΕΟ-ΕΟ Ου; 

4) Πόσο κοστίζει ένα ΝΕΟ-ΘΕΟ; 

5) Ὑπάρχει το 3μρθ/ 9ἰτθθί ΕΙΦΠίΘΓ 
Ι και το Μοπαἰ Κοπιραϊ ΙΙ για ΝΕΟ- 
ΕΟ αν όχιθα βγουν και πότε; 


ϐ) Εχω µια απορία, γιατί βγάλατε 
τη δισκέτα; 


Φιλικά 
Παύλος Δασκαλάκης 


ΠΑΥΛΟ Γ 

1) Αν μιλάμε για Α50Ο, περίπου 
10.000 δρχ. 

2) Το ΝΕΟ-ΕΟ Ο0 έχει τα ίδια χα- 
ρακτηριστικά -απ'΄όσο γνωρίζουμε µέ- 
χρι στιγµής- µε το απλό ΝΕΟ-ΕΟ. 
Εκεί που υπερέχει είναι ότι τα παιχνί- 
δια σε ΟΌ θα μπορούν να είναι πολύ 
μεγαλύτερα και πολύ «φτηνότερα. 
Σκεφτείτε ότι ένα καλό παιχνίδι σε 
ΝΕΟ-ΘΕΟ έχει πάνω από 70.000 δρχ. 
ενώ ένα καλύτερο σε ΝΕΟ-ΦΕΟ ΟΡ 
θα έχει περίπου 20.000. Οπως και να 
το κάνουµε το Ο0 είναι καλύτερο και 
πολύ φτηνότερο µέσο αποθήκευσης 
δεδοµένων. 

3) Επικοινώνησε µε το κατάστημα 
τΕιΕ ΟΙύΒ Καλλιθέας (το τηλέφωνό 
του σε κάποια διαφήµισή του στις σε- 
λίδες µας). 

4) Περίπου 110.000 δρχ. 

5) Προσωπικά πιστεύω ότι δεν θα 
κυκλοφορήσει ποτέ γιατί µην ξεχνάς 
ότι το ΝΕΟ-ΘΕΟ είναι οοίπ-ορ µηχά- 
νηµα και το Φίτθθί ΕΙΟΠίΘΓ 2 όπως και 
το ΜοΠαἱ Κοπηραϊ 2 υπάρχουν ήδη ε- 
κεί. 

ϐ) Εχε πίστη και το µέλλον θα σε ὅι- 
καιώσει! 


Αγαπητό µου .πΠο6γ, 

Είμαι ένας αναγνώστης σου και θέ- 
λω να σου πω πως είσαι το καλύτερο 
περιοδικό στο χώρο των Έαππθς. Θα 
ήθελα να σου κάνω κάποιες ερωτή- 
σεις σχετικά µε το «ᾳπΠθ ἄ9θ8( και το 
Έ8πΠΠθ ΒΟΥ. 

1) Θα ήθελα να µου πεις αν έχει κυ- 
κλοφορήσει το 9ΦἱΓθθί Εἰ6Πἴθ: |ἰ για το 
απιθ 94. 

2) Ποια είναι τα υπέρ ἃ κατά του 
απΠθ 94Π. 

3) Το 6αππθ ΒΟΥ είναι καλύτερο και 
σετι απο ἄαπΠΠθ 9847. 

4) Ποιο είναι καλύτερο, το 9Ε2 ήτο 
ΜοΠαΙ Κοπισαί, 

ΥΓ1 ὈΠαἰδίπη ἴπθ 0θ5ΐ 

ΥΓΟ2 νθ08 ἴπΠθ Ιογά 


Φιλικά 
Νώντας Καραντινος 


ΝΩΝΤΑ 

1) Οχι. 

2) Ὑπέρ: είναι έγχρωμο, έχει 32 
χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη, έ- 
χει καλό ήχο. ΚΑΤΑ: είναι κάπως ο- 
γκώδες, ρουφάει τις µπαταρίες σαν 
βαμπίρ! 

3) Το 8ΠΠΘ ΒΟΥ είναι φτηνότερο, 
φορητότερο (τρομερή λέξη!) και χρη- 
σιµοποιεί λιγότερες μπαταρίες µε πε- 
ρισσότερο χρόνο διάρκειας από το 
ΈαπΠθ 49αΓ. 

4) Το 9ἱτθοί Εἰαπίο 2 είναι το καλύ- 
τθρο παιχνίδι όλων των εποχών. 


Αγαπητό ὑ5δΕΒβ--ΑΜΕΒΗ, 

Δε χρειάζεται να σου πω ότι είσαι 
το καλύτερο. Μετά από εσένα δεν υ- 
πάρχει άλλο, κλπ κλπ κλπ... Είμαι τα- 
κτικός αναγνώστης σου από το τεύ- 
χος 5. Οι ερωτήσεις µου είναι: 

1) Με 80.000 δρχ. περίπου, προτεί- 
γεις Μεᾳρ8 Ὀήνθ ή ΘΝΕς; Ὑπολόγισε 
τις τιµές και την ποιότητα των παιχνι- 
διών. 

2) Αν σκεφτώ το οικονομικό, προτεί- 
γεις µεταχειρισµένη κονσόλα; (αν την 
βρω σε καλή κατάσταση). 

3) Το Αππθ 984: πόσα χρόνια ζωής 
έχει ακόµα; 

4) Προβλέπεται να κυκλοφορήσει 
άλλη φορητή κονσόλα; 

5) Πότε έρχεται στην Ελλάδα το 
ΜοΠαΙ Κοπιραί 2; 

ϐ) Ποια προβλέπεται να είναι η τιµή 
του ΦαΐωΓη; 
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7) Ποιος απαντάει τα γράµµατα; 


Γιάννης Κυταριόλας 


ΥΓ1. Γιατί είστε όλοι γάβροι; 

ΥΓΟ. ΠΑΟ ολέ! 

ΥΓ, θοοιρἰοηΞίΠθ Ρε5ἱ 

ΥΓ4. Φιλάκια! 

ΥΓ5. Θα ήθελα µια αναφορά στα 
ΠηἰκΠίπα πἹονθς και το {ἱρ για το αίµα 
στο ΜοΠαἰ Κοπιθαί για ἄαπιθ ἄ94Υ. 
ΡΙ86856! 


ΓΙΑΝΝΗ 

1) Είναι το ίδιο πράγμα. Όμως µπο- 
ρείς να περιμένεις λίγο να πάρεις κά- 
ποια 32-Ρἱΐ κονσόλα. Προτείνω να πε- 
ριµένεις, να µαζέψεις κι άλλα χρήµα- 
τα και να πάρεις το ΝΕΟ-ΕΟ Ο0. 

2) Ἡ κονσόλα δεν είναι υπολογι- 
στής, ή δουλεύει ή δεν δουλεύει. 
Οπότε το μεταχειρισμένο είναι η σω- 
στή λύση στην περίπτωσή σου -αυτό 
σηµαίνει να βρεις µία που να δουλεύ- 
ει. 

3) Περισσότερα από κάθε άλλη φο- 
ρητή. Τουλάχιστον 8. 

4) Οχι σύντομα. 

5) Εχει έρθει βέβαια! 

ϐ) Δε γνωρίζουμε. Ελπίζουμε να µην 
ξεπερνάει τις 150.000 δραχμές. 

7) ΕΥώ! 

ΥΓ1. Οχι όλοι! 

ΥΓΡ. 2 

ΥΓ8. Πράγματι. 

ΥΓΑ. Βθοοἱ. 

ΥΓΡ. Βάλαμε 2 τεύχη πριν. 


αμα ο ωπαλκλη. ο τν τν 


ΠΠ τ τα 


Αγαπητό ὑὕδΕΒΗ.ΟΑΜΕΒ, 

Είμαι ένας αναγνώστης σου από το 
τεύχος 11 αλλά ποτέ δεν πήρα το 
θάρρος να στείλω ένα γράμμα. Είναι 
περιττό να πω ότι όλοι σας έχετε κά- 
γει θαυμάσια δουλειά για να δηµιουρ- 
γήσετε το καλύτερο περιοδικό για 
ΟΟΜΡύΟΤΕΡΒΕ και ΝΙΡΕΟ ΘΑΜΕΡ στην 
Ελλάδα και ένα από τα καλύτερα 
στην Ευρώπη. Αλλά ας αφήσουμε τώ- 
ρα τα γλυψίματα και ας περάσουμε 
στις ερωτήσεις. 1) Είμαι κάτοχος ε- 
νός πΠΠθΘ ΒΟΥ και θα ήθελα να µου 
πείτε τα δέκα καλύτερα παιχνίδια που 
κυκλοφορούν για .Β. 

2) Σκοπεύω να αγοράσω έναν 
4860ΌΧ2/66 µε έγχρωμο μόνιτορ, 8 ΜΒ 
ΒΑΜ, 340 ΜΒ ΗῦΌ και εκτυπωτή |Ι856/. 
Θα ήθελα να µάθω αν η µάρκα παίζει 
σπουδαίο ρόλο. Ξέχασα να σου πω ό- 
τιο επεξεργαστής είναιτης ΙΝΤΕΙ.. 


Γιάννης Αλιγηζάκης 


ΥΓ1) ΒΑΛΤΕ ΚΑΜΙΑ ΑΦΙΣΑ 

ΥΓ2) Ελπίζω να βγάλατε τα γράµµα- 
τά µου. 

ΥΓ9) ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΗ ΜΕΡΑ Ο 
ΘΕΟΣ ΔΙΑΒΑΣΕ ΙΞΕΒΥ 

Γ4) Το προηγούμενο δεν ήταν τυ- 
χαίο. 


ΓΙΑΝΝΗ 

(αυτός είναι άλλος Γιάννης, µην 
μπερδεύεστε) Ευχαριστούμε για το 
γλύψιμο. 

1) Ορίστε 10 από τα καλύτερα παι- 
Χνίδια για την κονσόλα σου: 
Βαϊϊείαας, «Οβειεναπία Αανεπίωιθ, 
ΟΠεςθςπαβςίογ, Ὀγπαῦίβςίςγ, 
ἰοπηπιίπᾳς, Νθπιθαίς, ΡεΓ88οΙ 9ἱ8:5, 
Ριοῦοϊθοῖοι, Φοοπιοπ’5 ΟΙωῦ, ΖΕΙ ΡΑ 
Ν. 

2) Οχι, τα ΡΟ8 είναι όλα ίδια και η 
µάρκα δεν παίζει ρόλο. Και η ΙΝΤΕΙ. 
δεν είναι αυτή που ήταν. 

ΥΓ1. Οχι, όχι, όχι... 

ΥΓ2. Τους αλλάξαμε τα φώτα. 

ΥΓ. Και έδωσε το καλό παράδειγ- 
μα! 

ΥΓ4. Ούτετο επόμενο! 


Αγαπητό .πΠευ, 

Είμαι ένας από τους σχεδόν παλι- 
ούς αναγνώστες σου και πρώτη φορά 
σου γράφω. Βέβαια πρέπει να πω ότι 
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ΙΙ ΗΙΙΗΙ 


εσύ και το Ι9ΕΒ είστε τα καλύτερα 


περιοδικά που ασχολούνται µε 
Οοπηρυ!θι και Νίάθο απΠθς. Ας μπού- 
µε στο θέµα. Είμαι κάτοχος ενός ΡΟ 
386, ενός ΜΕΑ ΡΒΗΙΝΕ, ενός ΑΑΜΕ 
ΒΟΥ. Οι ερωτήσεις µου είναι οι εξής: 

1) Στο 119 τεύχος του ΑΜΕΡΒ ε- 
χατε πει τους κωδικούς του Μοπαι 
Κοπησαίϊ για ΜΕΑ ΡΒΙΝΕ. Ενας κω- 
δικός ήταν η λέξη ΡΟΙΙ ΑΒΌ. Πώς Υί- 
νεται να πατήσουµε αυτή τη λέξη στο 
ὀογρ8ά αφού έχει µόνο τα γράµµατα 
Χ,.Υ,Ζ,Α,Β,6Ο,; 

2) Πότε θα κυκλοφορήσουν στην 
Ελλάδα τα παιχνίδια ΡίΜ8Ι: Τπε 
Μγ8η Αανθπίωτθ και ΏΒΑΑΟΝ για 
την κονσόλα µου; 

3) Μπορείς να µου πεις το καλύτε- 
ρο παιχνίδι από τα παρακάτω; 8ΕΙ! 
ΘΡΕΟΙΑΙ ΟΗΑΜΡΙΟΝ ΕΏΙΤΙΟΝ ΝΒΑ 
ΑΜ. «υβΒΑΘδΦΙς ΡΑΗΚ ΜΟΒΗΤΑΙ. 
ΚΟΜΒΑΤ 


Παύλος “Φοουρίοπ” 
Κρούστης 


ΥΓΊ. Ελπίζω να δηµοσιευτεί το 
γράμμα µου. 

ΥΓ2. Φίλε Κροντηρά κι εγώ υπέρ 
του ΦΟΝΙΟ είμαι. 

ΥΓ8. ΒΥΟ) απα μυἱΘ, Θοοιρίοη Πα 
Θυῦ-Ζθγο. 

ΥΓ4. Αλήθεια το Ὀθαίῃ Μονθ του 
9οηπηγ 0869 πώς γίνεται; 


ΠΑΥΛΟ 

1) Με το άρθρο εκείνο έγιναν πολ- 
λές παρεξηγήσεις αφού πολλοί και α- 
νάµεσά τους και εσύ δεν κατάλαβαν 
ότι το ὈύΙ1 ΑΒΌ δεν είναι λέξη αλλά 
κινήσεις του σταυρού του Ίογρβα. Δη- 
λαδή το Ὀ σηµαίνει Ώοννπ, άρα κάνεις 
µία κάτω, το Ὁ) υΡ άρα επάνω, το . 
6Η και αριστερά και πάει λέγοντας. 
Στο τεύχος αυτό κάναµε έναν σχετικό 
πίνακα µε το τι σηµαίνουν τα γράµµα- 
τα για το Μοῄαἱ 2 αλλά µπορείς να 
τον συµβουλευτείς και γιατο Ί. 

2) Για το ΡΙΠαΙΙ δεν ξέρω, αλλά το 
ΡΒΑΘΟΝ έχει έρθει ήδη. 

3) Το 9ἱΓθοί ΕἰαΠίθι 2 και ύστερα το 
Μοπαἱ Κοπησαϊ. 

ΥΓ1. Μην ελπίζεις 

ΥΓ2. ΟΛΕ 

ΥΓ. Πάντα να 

ΥΓ4. Στο Μθσ8 Ὠήνθ και στο ΜοΠαἱ 
Κοπηραί Ί αν θυμάμαι καλά κάνεις 3 
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φορές µπροστά και πατάς Α. 


Αγαπητό ἀΑΜΕΒΗ, 

Συγνώμη αν δεν σου φαίνεται καλό 
το γράμμα µου αλλά σου γράφω 
πρώτη φορά. Είμαι ένας παλιός ανα- 
γνώστης του Ι9ΕΒ. Εχω ένα ΑΜΙΑΑ 
00352 κι ένα ΡΟ αλλά οι ερωτήσεις εἷ- 
ναι για το ΟΏ82. Θέλω να σε ρωτήσω 
κάτι πράγματα όχι µόνο για παιχνίδια, 
αλλά και για τίποτε άλλο αν βρεθεί. 
Λοιπόν αρχίζουμε; 

1) Αξίζει να πάρω µια κάρτα ΕΝΝ, 
Πόσες δρχ. κάνει; Πόσες δραχμές κά- 
νουν οι δισκέτες Οἱσίίαι νιάθο; 

2) Ποιο παιχνίδι συμφέρει να αγο- 
ράσω; ΜΙΟΒΟΟΟΘΜ «ΑΜΕςΡ ΡΟΝΟ 1 
ΦΑΜΕ ΡΟΝΟ 2 ΤΗΕ ΝΑυΗΤΥ 
ΟΝΕΞ ΡΙΒΑΤΕ5 ΑΟἱ9 ΜΟΒΗΡΗ 
οΗυσοκ Βοοκ 1 οΗἨυσοκ ΒΟοΟκ 2 
ΌΟΝΚ ΙΝΕΕΗΝΟ ΕΒΙΡΘΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΟΒΟΤΘ ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΡΡΕΗ ΝΙΟΚ 
ΕΑΙΡΟ’5 ΑΟἱΕ ΕΒΗΟΝΤΙΕΕ-ΕΙΙΤΕ 2 
3) Υπάρχουν αάνπίω[θς για 0089, 

4) Το ΑΌΑΡΤΟΡΒ είναι για 0035, 

5) Γιατί δε βάζετε περισσότερα 
Ρ/ενίθννς και Βενίθννς για 0032; 

ϐ) Μπορείτε να βάλετε Τίρ5’ηΤήοκ5 
για 0085, 

7) Πόσες δρχ. κάνει ένα χειριστήριο 
για 0032; 


ΝΠΗ υοςί ν]θηος 
Άγγελος Τσικιδάκης 
ΤΗΕ ΒΕΘΤΙ 


ΥΓΙ. Ελπίζω να δημοσιευτεί το 
γράµµα µου. ΥΓ2. Συγχαρητήρια για 
τα περιοδικά! 

ΥΓΦ9. ΑΕΙ, ΡΟ και 0032 ΟΛΕΙ 

ΥΓ4. Το γράμμα µου από 
ΜΙΟΒΟΘΟΕΤ ΕΧΟΕΙ Νοιδίοη 4.0 (ΡΟ)! 

ΥΓΡ. Συγνώμη αν σας κούρασα. 


Αηφοϊ!ιο, 

1) Ένα ΕΜΝ οαΠήάᾳθ µπορεί να µε- 
τατρέψει το µηχάνηµά σου σε ψηφια- 
κό νἰάθο, σχεδόν αντάξιο των πανά- 
κριβων που κυκλοφορούν αυτή τη 
στιγµή στην αγορά. Σκέψου όµως τα 
εξής: Ί. Θα στοιχίζει γύρω στις 
50.000 δραχμές 2. Πού θα το βρεις 
στην Ελλάδα; (επικοινώνησε πάντως 
µε το ΤΕΙΕ Οἱ 8) 3. Ακόμα δεν υ- 
πάρχουν παιχνίδια που να το εκµεταλ- 
λεύονται και είναι αμφίβολο αν θα υ- 
πάρξουν 4. Δεν υπάρχει ταινία σ᾽αυτό 
το φορμµάτ ακόµα. 2) Ρἰταῖθς οἱά, 


Ιπίθιπο, Βἰ5θ οἱ ἴπθ ΒοΏροίς. 

3) Οχι ακόµα, αλλά µόνο και µόνο 
αυτά που έχουν κυκλοφορήσει για 
Απιίαϐ αν περάσουν σε ΟΡ θα είναι 
καλά για αρχή. Ελπίζουμε ότι και το 
ΒΙοοαποί θα βγει σε λίγο. 

4) Ε...τι είναι αυτό; 

5) Όποτε έχουµε βάζουμε. 

ϐ) ἴδια απάντηση µε την προηγού- 
μενη. 

7) Γύρω στις 5000 δρχ. 

ΥΓ13:24-3--5 ΡαἰΠεῖϊοι 

ΥΓΑ. Είδες που και το ΡΟ χρησιμεύ- 
ει κάπου; 


ΏΌθαι 4.πίοθς, 

Είσαι το καλύτερο περιοδικό για 
γιάθο πΠΠθ5 που έχω δει. Είμαι κάτο- 
χος ενός Έαππθ θα: και περιμένω να 
γίνω κάτοχος ενός 3ΝΕΞ ή ΜΕΘΑ 
ΡΒΙΝΕ. Εχω όµως ένα μικρό προβλη- 
µατάκι, θα ήθελα να βάζετε πιο πολλά 
Γθνίθννς για 8ΠΠΘ θα:, αν θέλετε να 
το κάνετε αυτό. Και τώρα ας περά- 
σουµε στις ερωτήσεις. 

1) Ποιο ΝΙάθο Θαπιθ µου συστήνετε 
να αγοράσω, το ΘΝΕΟ ή το ΜΕΘΑ 
ΡΒΙΝΕ και γιατί; 

2) Ποια είναι η καλύτερη κασσέτα 
για 6απΠθ 9αΠ, µέχρι 22000 δρχ; 

3) Ποια είναι η καλύτερη κασσέτα 
για ΘΝΕΕΟ µέχρι 18000 δρχ. και ποια 
για ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ µέχρι 18000; 

Χρήστος Φωτόπουλος 

ΥΓΊ. Βάλτε ένα [θνίθΝ για το 
ΘΠΙποῦί ΙΙ. 

ΥΓ2. ΑΜΕΒ, θα μπορούσες να βά- 
λεις περισσότερα Γθνίθννς και πιο πολ- 
λές σελίδες. 


ΧΡΗΣΤΟ 

Ευχαριστούμε για τα καλά σου λό- 
για. 

1) Τα µηχανήµατα που αναφέρεις 
είναι πάνω κάτω ισοδύναμα καιτο ένα 
έχει παιχνίδια που το άλλο δεν θα α- 
ποκτήσει ποτέ. Αν δε βιάζεσαι περίµε- 
νε λίγο για µια νέα κονσόλα ή ψάξε 
την περίπτωση του ΝΕΟ-ΘΕΟ ΟΡ. 

2) Το ΜοΠαἰ Κοπισαϊ 2. 

3) Οι τιµές παίζουν από μαγαζί σε 
μαγαζί και αλλάζουν συνέχεια. Μπο- 
ρείς να βρεις σε προσφορά απίστευ- 
τα παιχνίδια. Ρίξε µια µατιά στις δια- 
φημίσεις µας. 

ΥΓ1. Μήπως εννοείς το ΙΙΙ; 

ΥΓ2.ΥΘ5, ὈμθΠΒ! 


ΑΤΓΤΗΓΝ»Σ(ΟΤΒΡ 


ΟΠΑΡΑΛΕΙΣΟΣ ΤΩΝ ΥΊΙΡΕΟ ΟΑΜΕΣ 


ΥΠΑΡΧΟΥΝ 1907 ΛΟΓΟΙ ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΙΣΚΕΦΤΕΙΤΕ ΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΑΤΗΕΝΣ οιῦΒ 
ΚΑΙ ΔΥΟ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΠΕΡΑΣΕΤΕ ΟΥΤΕ ΑΠΟ ΕΞΩ. 
ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΩΣ ΟΜΩΣ ΠΡΙΝ ΕΡΘΕΤΕ ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΑΛΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΕΝΙΟΕΟ 
ΘΑΜΕΡΘ ΑΠΛΩΣ ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΓΚΡΙΝΕΤΕ ΤΗΝ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΔΙΑΦΟΡΑ ΣΤΙΣ ΝΕΕΣ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 
ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ ΚΑΙ ΤΗΝ ΑΝΑΜΦΙΣΒΗΤΗΤΑ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΜΑΣ. 


Ο ΠΡΩΤΟΣ ΛΟΓΟΣ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΝΕΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 
Ο ΔΕΥΤΕΡΟΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΨΑΧΝΕΤΕ ΤΗΝ ΙΔΙΑ ΑΚΡΙΒΩΣ ΗΜΕΡΑ ΜΕ ΤΗΝ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΟΥΣ ΣΕ ΑΜΕΡΙΚΗ, ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗ 

ϱΟ  ΤΡΙΤΟΣ ΘΑ ΔΕΙΤΕ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 40 ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΠΡΙΝ 
ΑΠΟΦΑΣΙΣΕΤΕ ΣΤΟ ΠΟΙΟ ΘΑ ΠΑΡΕΤΕ : 

Ο ΤΕΤΑΡΤΟΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΑΛΛΑΞΕΤΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΕΧΕΤΕ ΒΑΡΕΘΕΙ ΜΕ 
ΚΑΠΟΙΟ ΑΛΛΟ ΜΕ ΕΛΑΧΙΣΤΑ ΧΡΗΜΑΤΑ 

Ο ΠΕΜΠΤΟΣ ΠΑΡΤΕ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ ΓΙΑ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΣΑΣ ΑΡΕΣΕΙ ΜΕ 1500 ΔΡΧ 
Ο ΕΚΤΟΣ ΠΑΙΞΤΕ ΜΕ ΤΟ ΝΕΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΤΗΣ ΘΕΟΘΑ Θ9ὐΤυΒΝ 64 ΒΙΤ (ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤΗΣ 
ΓΛΥΦΑΔΑΣ) 

ϱ ΕΒΔΟΜΟΣ ΕΙΝΑΙ Ο ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ΘΑ ΤΟΝ ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΤΕ ΜΟΝΟΙ ΣΑΣ ΜΟΛΙΣ ΕΡΘΕΤΕ 


ΟΙ ΥΠΟΛΟΙΠΟΙ 1900 ΛΟΓΟΙ ΕΙΝΑΙ ΟΤΙ ΕΧΕΤΕ ΝΑ ΔΙΑΛΕΞΕΤΕ ΜΕΣΑ Απο 1900 ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ 
ΥΙΡΕΟ ΦΑΜΕΕΡ ΤΟΝ ΤΙΤΛΟ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΚΙΑ ΣΑΣ ΚΟΝΣΟΛΑ 


ΟΙ ΔΥΟ ΛΟΓΟΙ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΜΑΣ ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ Ο ΠΡΩΤΟΣ ΟΤΙ ΘΑ. 
ΜΕΓΑΛΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΣΤΟ ΝΑ. ΞΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕΣΑ. 
ΠΟΥ ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ὃν 


ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ ΣΕ ὈΠοιοΔΗΠΟΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ 
ΕΛΛΑΔΑΣ ΚΙ ΑΝ ΕΙΣΤΕ ΤΟ ΑΓΑΠΗΜΕΝΟ. 
ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ΘΑΜΑΣ ΒΡΕΠΕ:. 


ΑΝ : Γ ο σμμής ΚΕΝΤΡΟ σοι ο86ΕυΝ 
Διακριτικά γνωρίσματα, ενδείξεις και τίτλοι συσκευών και παιγνιδιών, που εν” ἠνθκε 3 ΩΡΓΙΟΥ 518 ΤΗΛ.: 


δεχοµένως χρησιμοποιούνται στην καταχώριση αυτή, ανήκουν στις αντίστοι- 
χες διακαιούχους εταιρίες. Τα καταστήµατα ΑίΠπθης ΟΙυῦ είναι νόµιµες ανε- 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ. 
ξάρτητες επιχειρήσεις εισαγωγής και εµπορίας, αυθεντικών παιχνιδιών και 


ΜΑ ΚΑΛΛΙΘΕΑ”: 
ΓΜΠΟΤΑΣΗ Ἡ 3829248 ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 8. 
σι ΤΗΛ: 9606691-06Ἴ0ψ9 


συσκευών, που δεν συνδέονται µε κανένα τρόπο µε τις εταιρίες αυτές ἡ 
τους επίσηµους αντιπροσώπους τους. Τα προιόντα τελούν υπό ως 
του Αἴπθης ΟΙωῦ, εντός των ορίων των εγγωήσεω αν κατασ 


ΤΗΕ. ΙΕΡ τν η Θησέως 60, τηλ: 957437 1-2, {8χ: 95988503 


τεισεσιευβ Καρτάλη 100 ἃ Αλεξάνδρας τηλ: 0421-35449 


ΞΗΟΡ. Παναγιώτη Καΐσαρη 4 (εναντι Τουμπουλίου) τηλ: 0721-94479 
ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


Ἱστην τιμή δεν συµπεριλαμθοντται ΦΠ.Α.183, 


ον ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΝΕΟ 6ΕΟ ΚΑΣΣΕΤΩΝ 4. ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΩΝ 


